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Le jeu de pla"eau
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Pour 2 a 4 joueurs a partir de 8 ans
Auteur : Max Kirps
Design : Ideenfabrik
Rédaction : Philipp Sprick

A 'oonal :

18 tuiles Bonus (recto)
1plan de jeu
4 Doodler et

4 plaquettes Doodler

1tuile Couronne et
1tuile de remplacement
7 tuiles Obstacle

. . veau
(ovnis, monstres, trous noirs) pived

L. ure
uche supe"®
o
pnincipe JU jeu 5dés normaux + 1dé spécial
Le vainqueur est le joueur qui parvient le premier tout en haut avec son Doodler.
Tout cela demande d’avoir de la chance au dé et le goGt du risque ...

8 niveaux avec des
plates-formes vertes

Comple & rebouss ...

Ilustration

Placez les tuiles Bonus dans le compartiment de |a
boite. Les tuiles Couronne, Obstacle et |a tuile de
remplacement restent en dehors. Conseil : Jouez
sans les tuiles a la toute premiére partie !

Sur tous les étages pairs a partir du bas, placez
une tuile Bonus piochée au hasard : elle doit
toujours étre sur la plate-forme portant le
nombre le plus élevé et, bien sir, recto visible.

Insérez les rabats dans la boite de maniére a
pouvoir accéder facilement au compartiment.

Chaque joueur choisit une plaquette et le
Doodler correspondant. Placez ensuite celui-ci
au pied du plan incliné.

Détachez les niveaux des planches prédécoupées
et séparez la couche supérieure (voir lllustration).
Placez les 8 niveaux sur le plan de jeu incliné dans
I'ordre que vous voulez.

La partie peut commencer.



Déroulement du jeu ]

Le joueur qui obtient le plus grand nombre au dé commence. La partie
se poursuit dans le sens des aiguilles d’'une montre. Quand vient son
tour, le joueur lance tous les dés (a 2 joueurs, 1dé normal est laissé

de c6té). Le schéma ci-contre indique les options de jeu possibles :

Votre lancer de dé est donc réussi ...
A) sivous sautez sur une plate-forme ou ...
B) si vous pouvez utiliser le dé spécial.

Si vous ne pouvez faire ni I'un, ni I'autre, pas de chance, vous tombez C) !

A)

Au début, un Doodler peut atteindre toutes les plates-formes du premier niveau. Ensuite, Plates-formes atteignables
il ne peut sauter que sur les plates-formes voisines (voir ci-contre). Un Doodler ne peut

jamais sauter vers le bas, ni sur place.

Pour sauter, choisissez un dé ou additionnez autant de dés que vous le voulez, pour
obtenir un résultat égal au nombre indiqué sur la plate-forme visée :

Fléches noires : atteignables.
Croix rouges : non atteignables.

Exemple :

| Avec le 6, le joueur peut sauter sur la

‘ plate-forme 6, avec 4+1sur la plate-forme
5 ou avec 1+4+4 sur la plate-forme 9.

Déplacez ensuite le Doodler sur la plate-forme atteinte et mettez de c6té le(s) dé(s) utilisé(s).
Attention : Il n’est jamais permis d’effectuer plusieurs sauts avec un méme dé. @

B)

Le dé spécial indique différents symboles. Mettez-le de c6té une fois utilisé.

l

| |

= — — __ e — —
Tou2: Faire coulisser : Poussez un niveau au choix Déplacer : Retirez un niveau au choix (saufle | Relancer les dés : Relancez tous
Méme effet qu’un dé normal. | vers la gauche ou la droite. Tenez bien les niveau supérieur) en I'attrapant délicatement | les dés non encore utilisés.
niveaux en dessous et au-dessus. Le niveau a deux mains.Tous les autres niveaux
ne peut dépasser du plan de jeu que d’l cran descendent d'1 cran. Replacez ensuite le
vers la droite ou la gauche. niveau retiré en haut du plan de jeu.

Conseil : Si votre lancer ne vous
permet pas de sauter, vous pouvez
Conseil : Cette action permet de se rapprocher de | Conseil : Cette action permet d'empécher un exceptionnellement retenter tout

| certaines plates-formes. ' joueur de gagner. | de méme votre chance aux dés.
- — —_— . — —— | —
° - I -
D Autorisé ! e Déplacer... ¢ ... et replacer en haut.
)\
1 ’ A
’ 1 \
& ‘& l l
3 3 ' '
N 1
g Interdit ! g ' !
W W ’ Y
. 4
*




O

A chaque fois que vous avez A) sauté ou B) utilisé le dé spécial, vous devez décider
si vous voulez continuer ou vous arrétez.
» Sivous décidez de continuer, relancez tous les dés non encore utilisés.
Bien sar, le risque de chute augmente ...
+ Sivous décidez d’arréter, votre Doodler reste sur la plate-forme atteinte.
C’est alors au tour du de jouer ;il relance tous les dés ...

q)

Si, aprés votre lancer de dés, vous ne pouvez pas sauter selon les régles, ni utiliser
le dé spécial, dommage ! Vous tombez ! Cela signifie que votre Doodler chute tout
droit vers le bas jusqu’a la prochaine plate-forme libre (libre = sans Doodler, ni
tuile. Voir ci-contre). S’il ne rencontre aucune plate-forme libre, il doit
recommencer au départ.

Aprés une chute, c’est au tour du de jouer ;il lance tous les dés ...

Particulariteés !

1. Ejection :

Si ton Doodler saute sur une plate-forme occupée par un autre Doodler, tu I'éjectes
de la plate-forme (voir Illustration). Le Doodler adverse tombe selon les mémes
régles qu’une chute (voir ci-dessus).

2. Tuiles Bonus (d laisser de c6té a la toute premiére partie) :

Si tu atterris sur une tuile Bonus, prends-la, retourne-la et ...

- Utilise-la tout de suite, si elle indique un éclair.

« Utilise-la n’'importe quand durant la partie (a ton tour de jeu),
si elle indique un Doodler.

'\/g

Chutes ...

Bleu tombe tout en bas, Jaune tombe sur
la plate-forme 9 et Rouge sur la 8.

Ejection ...

Fléches noires : Saut sur un Doodler = éjection.
Fléche rouge : Chute d’un Doodler = éjection

Lorsque tu utilises une tuile Bonus, place-la ensuite a coté de la boite ; A2 interdite.
elle est sortie du jeu. En attendant, tu peux équiper ton Doodler avec
cette tuile : place-la simplement au bon endroit sur ta plaquette Doodler.
Remarque : Un joueur peut posséder et utiliser plusieurs tuiles, méme identiques, a la fois.
Le verso de chaque tuile explique ses effets :
Trampoline et ressort | Bouclier de protection| Chaussures de saut | Chapeau a hélice | Fusée

1 — I

Tl
1

i

V4 S ..

" Malheureusement, le bouclier
| ne protege pas des éjections ...

I [
A chaque fois que tu atterris sur une tuile Bonus, pioches-en une nouvelle
directement apreés, sans regarder dans la boite. Place-la sur le niveau vide

(= sans Doodler, ni tuile) le plus bas possible, sur la plate-forme portant le
nombre le plus élevé (face visible).

thle vainqueur est ...

Le joueur qui atteint le niveau le plus élevé le premier
remporte la partie et peut mettre la couronne sur la
téte de son Doodler !

Ex.:

—
L)

X

!

Tu peux sauter immédiatement | Au lieu de tomber, utilise Saute jusqu’a une Saute jusqu’a une Saute jusqu’a une

sur une plate-forme voisine du | le bouclier de protection. plate-forme du méme plate-forme voisine du plate-forme voisine du
| niveau suivant indiquée par une | Clest ensuite au tour du jou- | niveau indiquée par | niveau suivant indiquée | niveau suivant indiquée
fléche sur la tuile. eur suivant de jouer. une fléche sur la tuile. par une fleche sur la tuile. | par une fléche sur la tuile.

Remplacement des tuiles Bonus

O

La nouvelle tuile est placée au niveau vide
le plus bas, sur la plate-forme libre portant
le nombre le plus élevé.




A)

A)

B)

Recto

Verso

Monstres & ovnis

oR0
ER2s:
as

Soit relancer les
(=3, o dés,

I8

Soit faire coulisser
&M un niveau,

* . P
D Soit déplacer un

Il niveau.

Trou noir

»

Ici, une seule chose a faire :

L'éviter ! Celui qui saute dessus ou
tombe dedans est aspiré et doit
recommencer tout en bas avec
son Doodler.

Tir

Exemple : Le monstre est 2 niveaux au-
dessus. Il faut donc un 2 sur un dé pour tirer.

Saut sur un monstre

Fléches noites : Il est possible de sauter sur le
monstre de ces plates-formes.
Fléche rouge : Pas de cette plate-forme.





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (ISO Coated v2 \050ECI\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV <>
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /DEU <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice




