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Interrogez wotre enfant sur les images :

Jeu 2 : A chacun sa place

@ [ue vois-tu sur les jetons ? Un oiseau,
une balancoire, un bateau.

® As-tu déj3 vu un hérisson ?
@ Est-ce que la permme va dans l'arbre ?

@ Le canard aime-t-il barboter dans I'eay 7

Jeu 1: leu seul

1

Tous les jetons sont posés face visible. Il s'agit
ich du plaisir de jouer avec e contenu,

Lenfant les prend un par un, les identifie puis
les associe 3 un des 3 univers © |a prairie, le

lac ou I'arbre,

But du jeu:

Il ’agit de repérer et d'associer correctemeant
thague objet ou animal 2 'arbre, 3 la prairie ou
au lac. .

Préparation :
MElangez tous |es jetons et posez-les au milieu
de la table, face visible,

Déraulement :

Les joueurs nbservent attentivement les jetans,
Chaque enfant prend un jeton animal ou ohjet
et I'associe § son univers. Le jeu se poursuit
dans le sens des aiguilles d'une montre 2t 3
tour de rile, chacun repére puis associz les
|etons. Les joueurs peuvent hien entendu
sentraider,

Aver votre enfant, vous pouvez inventer des
petites histoires sur chaque image, Ainsi, il
comprend plus facilement pourquoi 'image

correspand 3 |'arbre, au lac ou A la prairie,

Encouragez votre enfant 3 s'exprimer sur
te qu'il découwre et observe tout en |ouant:
Par exemple 1 « Quel animal wit dans |a
prairie ¥ Dans I'herbe 7 L'animal vit-il dans
l'eau 7 Aimes-tu jouer dans I'eau 7 »

Assoriations possibles des animaux et ohjets ;

Dans le lac:

Dans I'arbre :

Dans la prairie :

Fin de la partie ;

La partie est terminge larsqus tous les animaux
et abjets ont trouvé leur place dans I'arbre, Iz
prairie ou le lac, Ainsi, les enfants apprennent
a reconnaitre et 3 nommer |és animaux ou
objets, ainsi que leur univers,



