Miemio (2-4 jogadores) &%
Componentes: 32 Pecas Memo ;
Preparacdo do jogo: Desprende todas as pecas e baralha-as bem. Dispde sobre uma superf
suficientemente espacosa todas as pecas com a figura do personagem virada para baixo. As pecas podem
ser colocadas numa ordem qualquer.

Desenvolvimento do jogo: Comeca a jogar 0 mais novo. O jogador que tem a vez vira, uma a sequir &
outra, duas pec¢as e mostra-as também aos outros jogadores. Verificam-se duas possibilidades:

1) As duas figuras sdo diferentes: o jogador volta a coloca-las no sitio onde estavam e a vez passa 2o
jogador que se encontra a sua direita; 2) As duas figuras sdo idénticas: o jogador pega nelas e coloca-as a
sua frente. Pode continuar a virar pecas e a ficar com elas enguanto continuar a encontrar pares de figuras
Iguals, Caso contrario a vez passa ao jogador seguinte.

Fim do jogo: quando acabarem as pecas, o jogador que conseguiu encontrar o maior nimero de pecas
com pares de figuras iguais é o vencedor.

Donmud (2-4 jogadores)

Componentes: 28 Pecas Domind

Preparacao do jogo: Depois de as ter separado do cartao, baraihe cuidadosamente as pecas do Doming.
Desenvolvimento do jogo: Cada jogador escothe ao acaso 5 pecas do jogo. As pecas que sobram
deixam-se ficar viradas para baixo em cima da mesa. Comeca a jogar 0 mais novo entre todos os que tém
duas imagens iguais na mesma peca e o jogo prossegue no sentido dos ponteiros do reldgio. Se ninguém
possui uma peca com duas imagens idénticas comegara o mais novo, gue poderd jogar uma peca & escolha
virando-a e apoiando-a em cima da mesa; o jogador sucessivo pde junto & primeira peca jogada uma das
suas, de modo que uma das duas figuras que aparecem sobre a sua peca seja igual a uma das duas figuras
da primeira. As imagens gue reproduzem o mesmo personagem deverm ser colocadas proximas. Se um
Jogador ndo tem nenhuma peca com a figura igual, tira uma das pecas de reserva: se ndo encontra a figura
correcta ficara com a peca e passara a vez ao jogador que se encontra & sua direita.

Fim do jogo: Ganha o jogo o jogador que ficar primeiro sem pecas.
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NMiemo (2-4 Graczy)
Elementy: 32 Kart Memo
Przygotowanie gry: Rozlgczy¢ wszystkie karty | dobrze je wymieszaé. Roztozy¢ na odpowiednio duzej
powierzchni wszystkie karty tak, aby figura z postacig byta zwrdcona do dotu. Karty moga byé utozone
w dowolnym porzadku.

Przebieg gry: Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Gracz odkrywa dwie karty, odwracajac jedna po
drugiej, i pokazuje je pozostatym graczom. Istniejg dwie mozliwosci:

1) Dwie figury sa rézne: gracz kladzie je na swoim miejscu, odwrécone, i kolejka przechodzi na
nastepnego gracza po jego prawej stronie; 2) Dwie figury sg jednakowe: gracz zabiera karty | ktadzie
przed soba. Kontynuuje odkrywanie nastepnych kart i zbiera je tak diugo, dopdki odkrywaé bedzie pare
takich samych kart, w przeciwnym wypadku kolejka przechodzi na nastgpnego gracza.

Koniec gry: Gra konczy sie, gdy zostang zebrane wszystkie karty; wygrywa ten kto jako pierwszy
zdotat zebrac¢ jak najwieksza ilos¢ jednakowych par kart.

Domino (2-4 Graczy)

Elementy: 28 kart Domino

Przygotowanie gry: Po wyjeciu kart Domino z planszy, doktadnie je wymieszad.

Przebieg gry: Kazdy z graczy wybiera po 5 kart Domino.

Pozostafe karty pozostajg odwrécone na stole. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, ktéry posiada 2 takie
same obrazki na jednej karcie i gra postepuje w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazdwek zegara.
Jezeli zaden z graczy nie posiada karty z tym samym obrazkiem, rozpoczyna najmiodszy gracz, kidry
moze wybra¢ dowolng karte. Pienwszy gracz odkrywa karte i kfadzie jg na stole; nastepny gracz kiadzie
obok pierwszej karty jedng ze swoich kart w taki sposob, aby jedna z dwéch figur znajdujgcych sie na
tej samej karcie pasowata do jednej z figur pierwszej karty. Obrazki przedstawiajace te sama postaé
muszg by¢ ufozone obok siebie. Jezeli gracz nie posiada karty z figurg do przytaczenia, wybiera jedna
karte rezerwowa ze stolu: jezeli | tym razem nie trafi na te sama figure, trzyma ja w rece i kolejka przechodzi
na nastgpnego gracza po jego prawej stronie.

Koniec gry: Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich kart.
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Miemo (2 - 4 Giocato w
Componenti: 32 Tessere Memo

Preparazione del gioco: Staccare tutte le tessere e mescolarle bene. Disporre su una superficie
sufficientemente spaziosa tutte le tessere con la figura del personaggio rivolta verso il basso. Le tessere
pOSSONO essere messe in qualungue ordine.

Svolgimento del gioco: inizia il giocatore piu piccolo. Hl giocatore di turno scopre, girandole una dopo
Paltra due tessere e le fa vedere anche agii altri m_oSﬁ . St verificano due possi :
1) Le due figure sono diverse: if giocatore le rimette al loro posto, coperte, e i tumo passa al giocatore alla sua destra;
2) Le due figure sono identiche: il giocatore le prende e le posiziona davanti a sé. Pud continuare a scoprire
tessere e ad impossessarsene finché continua a trovare coppie di figure, altrimenti il turno passa al
giocatore suCcessivo.

Fine del gioco: Terminate le tessere, il giocatore che e riuscite a trovare il maggior numero di tessere con
coppie di Tigure uguali, & il vincitore.

Domuino (2 - 4 Giocatori)

Componenti: 28 Tessere Domino

Preparazione del gioco: Dopo averle sfilate dalla plandia, mescolate accuratamente le tessere del Domino.
Svolgimento: Ogni giocatore sceglie, a caso, 5 tessere Domino.

Le tessere che avanzano si lasciano coperte sul tavolo. Inizia a giocare il piu piccolo tra tutti coloro che
hanno 2 immagini uguali su una stessa tessera e il gioco procede In senso orario. Se nessuno possiede una
tessera con due immagini identiche, iniziera it piti piccolo, che potra giocare una tessera a scelta. Il primo
giocatore scopre la tessera e 'appoggia sul tavolo; il giocatore successivo pone accanto alla prima tessera
giocata una delle sue, in modo che una delle due figure, che compaiono sulla sua tessera, sia uguale a una
delle due figure della prima. Le immagini che ritraggono lo stesso personaggio devono essere messe vicine.
Se un giocatore non ha nessuna tessera con la figura da abbinare, pesca tra le tessere di riserva: se non trova
la figura giusta, terra la tessera in mano e passera il turno al giocatore alla sua destra.

Fine del gioco: Vince la partita il giocatore che per primo termina le proprie tessere.

MiEmO (2 - 4 Joueurs) %
Contenu: 32 fiches mémo

Préparation du jeu: Détachez toutes les fiches et bien mélangez-les. Placer toutes les fiches, I''mage du
personnage retournge vers le bas, sur une surface assez grande en les mélangeant.

Régle du jeu: C'est le joueur le plus jeune qui commence a jouer. Le joueur dont c'est le tour découvre, en
les retournant les unes aprés les autres, deux fiches et les montre aux autres joueurs. 1y a alors deux possibilités:
1) Les deux images sont différentes: le joueur les remet a leur place, retournées vers la table, et le tour
passe au joueur qui se trouve a sa droite. 2) Les deux images sont identigues. Le joueur les prend et les
place devant iui. Il peut continuer & regarder des fiches et a en prendre possession tant qu‘il continue a
trouver deux images identiques, sinon le jeu passe au joueur suivant.

But du jeu: Quand les fiches sont terminées, c'est le joueur qui a réussi a trouver le plus grand nombre de
fiches avec les deux images identiques qui gagne.

Domino (2-4 joueurs)

Contenu: 28 fiches domino

Préparation du jeu: Mélangez soigneusement les fiches du Domino, aprés les avoir détachées de la planche.
Régle du jeu: Chaque joueur choisit, au hasard, 5 fiches Domino.

Les fiches qui sont en plus doivent étre laissées sur la table de facon visible. C'est le joueur le plus jeune
parmi ceux qui ont 2 images identiques sur une méme fiche qui commence a jouer et le jeu continue dans
le sens des aiguilles d’une montre. Si personne ne posséde de fiche avec deux images identiques, ¢'est le
plus jeune de tous qui commencera a jouer une fiche de son choix. Le premier joueur retourne une fiche
et la place sur la table; le joueur suivant pose une de ses fiches a ¢6té de la premiere fiche qui vient d'étre
jouée, de sorte qu'une des deux images, qui apparaissent sur sa fiche, soit identique & une des deux images
de la premiére. Les images qui représentent le méme personnage doivent étre placées les unes a coté des
autres. St un joueur n'a pas de fiche représentant I'image & laguelle il faut I'associer, il pioche parmi les
fiches de réserve: s'il ne trouve pas la bonne image, il gardera la fiche en main et le jeu passera au joueur
qui se trouve a sa droite.

But du jeu: C’est le joueur qui termine le premier toutes ses fiches qui gagne.

IVIEMO (2 - 4 Jugadores)
Contenido: 32 fichas de memoria
Preparacién del juego: Separar todas las fichas y mezclarlas bien. Colocarlas sobre una superficie bastante
espaciosa con la figura del personaje boca abajo. Las fichas se pueden colocar en el orden que se desee.
Desarrollo del juego: Empieza el jugador de menor edad; éste descubre una a una dos fichas y las enseria
a los demdas jugadores. Existen dos posibilidades:



1) Si las dos figuras son diferentes, el jugador las vuelve a colocar boca abajo donde estaban y el turno
pasa al jugador que tiene a su derecha. 2) Si por el contrario las dos figuras son iguales, el jugador las coge
y las conserva delante de él. Puede seguir descubriendo mas fichas, siempre de dos en dos, mientras siga
encontrando figuras iguales. Si no es asi, el turno pasa al siguiente jugador.

Final del juego: Una vez que se han terminado las fichas, el E.EqQ que haya logrado descubrir mas fichas
con las figuras iguales, gana la partida.

Dond (2- 4 jugadores)
Contenido: 28 fichas de domind
Preparacion del juego: Una vez que se han sacado las fichas de su caja, se colocan sobre la mesa y se
mezclan lentamente.
Ummm:o:o del juego: Cada cm_ma_oﬁ elige al azar cinco fichas. Las fichas que sobran se dejan boca abajo

n la mesa. Empieza a jugar el jugador de menor edad entre los que tienen dos figuras @cg_mm de una
5:35 ficha y el juego se qm&:o__m en el sentido de las agujas del reloj. Si no hay nadie que tenga una
ficha con dos figuras iguales, empezara el jugador de menor edad, el ctial podra poner la ficha que desee.
El primer jugador pone una ficha sobre la mesa; el siguiente | camqoﬂ coloca otra ficha junto a la primera
de manera que una figura coincida con una de las figuras de _m ficha que estd en la mesa. Las figuras que
representan al mismo personaje se tienen que colocar juntas. Si un jugador no tiene ninguna ficha que
corresponda a la que estd en la mesa, tiene que coger otra del monton de las que han sobrado y si no
encuentra ninguna que pueda poner, se quedard con la ficha que ha cogido y cedera el turno al jugador
que tiene a su derecha.
Final del juego: Gana la partida el jugador que acabe primero sus fichas.

Memo (2 - 4 Spieler)
Inhalt: 32 Memo-Karten
Spielvorbereitung: Alle Karten voneinander abtrennen und gut vermischen. Die Karten auf einer entsprechend
groBen Flache mit dem Bild nach unten auslegen. Die Karten kénnen beliebig angeordnet werden,
Spielverlauf: Der kleinste Spieler fangt an. Der Spieler, der an der Reihe ist, deckt nacheinander zwei
Karten auf und zeigt sie auch den Mitspielern. Es ergeben sich nun zwei Moglichkeiten:

1) Entweder die beiden Bilder sind verschieden, dann legt der Spieler die Karten wieder verdeckt an ihren
Platz zurlck und der Spieler zu seiner Rechten ist an der Reihe. 2) Sind sie gleich, dann nimmt der Spieler
sie und legt sie vor sich hin. Er kann wo_%@m weitere Karten aufdecken und behalten; bis er noch
Bilderpaare findet, ansonsten muB er aufhdren und der nachste Spieler ist an der Reihe.

Spielende: Wenn keine Karten mehr Uibrig geblieben sind, hat der Spieler gewonnen, dem es gelungen
ist, die meisten Karten mit zwei gleichen Bildern zu finden.

Donmino (2- 4 spieler)
~Inhalt: 28 Domino-Karten
Spielvorbereitung: Die Domino-Karten heraustrennen und gut miteinander vermischen.
Spielverlauf: Jeder Spieler nimmt sich 5 beliebige Domino-Karten.
Die restlichen Karten bleiben verdeckt auf dem Tisch liegen. Der kleinste unter denjenigen Spielern, welche
zwei gleiche Bilder auf einer Karte haben, fangt an. Das Spiel geht dann im cjﬁm_@ma nn weiter. Hat kein
Spieler eine Karte mit zwei gleichen Bildern, so féngt der kleinste an. Er kann eine beliebige Karte ablegen.
Der erste Spi deckt die Karte auf und _maﬁ sie auf den Tisch, der néchste Spieler legt eine seiner Karten
daran an. Dabei muB eines der beiden Bilder auf dieser Karte den Bildern auf der ersten Karte entsprechen.
Die Bilder mit derselben Figur missen aneinandergelegt werden. Hat ein Spieler keine Karte mit einer
passenden Figur, dann muld er eine neue Karte ziehen. Erhilt er nicht die richtige Figur, muB er die Karte
Iten und passen. Der Spieler zu seiner Rechten ist nun an der R .
Spielende: Der Spieler, der zuerst keine Karten mehr hat, hat gewonnen.

Pairs (2 - 4 Players)
Components: 32 Pairs Cards
Preparing the game: Detach all the cards and shuffle well. Arrange all the cards on a large-enough
surface with the characters face QO<<3<<ma_m The cards can be arranged in any order.

How to play the game: The youngest player starts. The player whose turn it Is, turns two cards over one
after the other and shows these to the other players. Two possibilities exist:

1) The two characters are different: the player puts them back in place, covered, and it is turn of the next
player, on the right. 2) The two characters are identical: the player takes these and positions them in front
of himv/nherself. He/she can continue uncovering and winning cards as long as he/she continues to find pairs
of characters, otherwise the game passes on to the next player.

End of game: When there are no more cards, the player who has found the largest number of cards with
identical character pairs is the winner.

Donino (2 - 4 Players)

Components: 28 dominoes

Preparing the game: After taking the dominoes out, mix these well

How to play the game: Each player chooses 5 dominoces at random.

Any left-over dominoes stay covered on the table. The youngest player starts among those with two
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identical squares on the same domino and the game proceeds clockwise. If no one has a domino with two
identical squares, the youngest player starts and plays any domino he/she wishes.

The first player uncovers the domino and rests this on the table. The next player places one of his/her
dominoes alongside the first one so that one of the two squares on his/her domino is the same as one of
the two squares on the first domino. Pictures of the same characters must be placed alongside each other.
If a player has no matching character, he/she must select from among the left-over dominoes. If he/she fails to find
the right character, he/she keeps hold of the new domino and the game passes on 1o the next player on the right.
End of game: The game is won by the player who finishes his/her dominoes first.

MEeEMORY (2-4 spelers)
Onderdelen: 32 memorykaartjes
Voorbereiding van het spel: Maak alle kaartjes los en meng hen goed door elkaar. Spreid alle kaartjes
uit over een voldoende groot oppervlak met de afbeelding van het personage naar beneden. De kaartjes
mogen op een v eurige manier worden neergelegd.

Spelverloop: De kieinste speler begint. De speler die aan de beurt is legt na elkaar twee kaartjes om en
laat hen ook aan de andere spelers zien. Er zijn dan twee mogelijkheden:
1) De twee plaatjes zijs aats terug met het plaatje naar beneden,
en de beurt gaat over naar de speler rechts van hem; 2) De twee plaatjes zijn hetzelfde: de speler neemt
ze weg en legt ze voor zich neer. Hij Emm doorgaan met het omdraaien van de plaatjes en hen weghalen
zolang hij twee dezelfde plaatjes om blijft draaien, anders gaat de beurt over naar de volgende speler.
Einde van het spel: Als de kaartjes op zin, heeft de speler die het grootste aantal dubbele kaartjes heeft, gewonnen.

Domino (2-4 spelers)

Onderdelen: 28 dominokaartjes

Voorbereiding van het spel: Maak de dominokaartjes los van het paneel en meng hen zorgvuldig door elkaa
Verloop: Eike speler kiest 5 dominokaartjes, zonder hen te zien.

De kaartjes die overblijven, blijven omgedraaid om tafel liggen. De kleinste van de spelers die 2 dezelfde
plaatjes op één dorninokaart hebben begint, en het spel gaat verder met de klok mee. Als niemand een
kaart met twee dezelfde plaatjes heeft, begint de kleinste speler, die zelf mag kiezen met welke kaart hij
begint. De eerste speler laat zijn kaartje zien en legt hem op tafel; de volgende speler legt eén van zijn
eigen 1 kaarten naast de eerste kaart, op zo'n manier dat één van de twee plaatjes op het kaartje gelijk is
aan één van de twee plaatjes op het eerste kaartje. De plaatjes die hetzelfde personage <oo§m__m3 moeten
op elkaar aansluiten. Als een speler geen enkel kaartje heeft met een plaatje dat aansluit, mag hij er m%:m uit
de reservekaarten nemen: als hij dan nog geen goed _o_mmﬁm heeft, gaat zijn beurt voorbij en is de speler rechts
van hem aan de beurt.

Einde van het spel: De speler die als eerste al zijn kaartjes heeft gelegd, heeft gewonnen.

WIEMO (2 - 4 Maixteg)
Nepiexopeva: 32 Kapteg Memo
fMpoeroipacia Tou iaixvidiol: Byahte OAEQ TIC KAPTEG KAt QVAKATEYTE TIg KOAQ. ATIAWOTE OF UIG ETIOPK®KS
UEYOAT ETIPAVELD OAEQ TIC KAPTEG HE TNV EIKOVA TOU XOPAKINNA Tpo¢ Ta Katw. O kGpteg yropolyv va
ToTIoBETOUVTAL E OTIOIAdATIOTE GEIPA.

AreZaywyn Tou rraixvidiod: Zekwael 0 KpoTEPOG TalixTe. O nalxng mou €Xel Oepd ANMOKAAUNTEL SU0 KAPTES
YUPICOVTAG TIG, TN Ria HETA TNV AAAN, Kai TG delXVEL 0TouC AAAOUG TaXTES. YTIApxouy SUO JuvaTOTNTEG:

1) ot BUo elKOVEG va elval JAPOPETIKES: 0 TAIXTNG TIG avapadet oTn B£01 TOUGQ, OKETIACHEVES, KAL 1) OELpA
TiEpvAgt OToV TIAIXTT TIou BpiokeTal oTa SeE1d Tou. 2) ot BUO0 £KOVES va eivat IBLEG: O TalXTng TIS TIAIPVEL KAl TIG
TomoBeTel UMPooTd Tou. Mropel va ouvexiost va Eeokemadel KAPTES KAt VA TIC TIAPVEL 600 suveXiZet va Bploket
Ceuyapla elKOVwY. AlAPOPETIKA, N CEIPA TTEPVAEL OTOV EMONEVO NIAIXTN.

Téhog Tou maiXvidio: OTav TEASOOOUV OL KAPTES, O TAiXTNG MoU KATAPEPE va BPet TO HEYAAUTEPO aplBud
KAQTOV g (EUYN OOV EIKOVWLY, EVaL O VIKNTNAG.

NTOMINO (2 - 4 Maixtec)

Mepieyopeva: 28 Ntouvo (kbpTteg)

fMpoerolpacia Tou naiXvidiod: AQol BYAAeTe TIC KAPTEQ ATG TOV TIIVAKA, AVAKATEWTE TIG KAAL.

AleEaywyn Tou marxvidiol: Kabe naixng dlaiéyel Tuxaia 5 kdpreg Ntduvo.

Ot KAPTEG TIOU TIEPICCEUOUY OPIVOVTAL OKETIACUEVEG OTo Tpanedl. MNpwTog Taifet 0 MIKPOTEPOS TIAXTNG Ard
ekelvouq mou €xouv 2 OHOLEG elkOveEG oty Bla kapTta kat To naxvidt cuvexitetal pe de&looTpoen popd.
Av Kavelg armd Toug NAIKTES dev £XEL KAPTA HE SO Bleg elkdveg, Ba EEKIVACEL O UIKPOTEPOG, TIOU Ba UTtopel va
nai&et e pia kapTa TG £rAoyNg Tou. O TROTOG MAXTNG ArOKAAUTITEL TNV KAPTA Kal Ty TonoBeTel oTo TpanédL.
O enduevog maixTne TonobeTe! SIMAQ OTNV MEWMTI} KAPTA TOY TIAXTNKE A Ao TIG SIKEG TOU, ETOL WOTE LA arod
TIC BUO EIKOVES, TIOU QAlvovIth CTNV KGETA TOU va eival IO ye Wia ard TG SU0 eIKOVES NG TPWTHS KapTag.
Ol elkOVEG TIOU arelkovifouv Tov B0 Xapakmipa TIPEMEL va gival ToToBeTnUEvES 1) pia BIiMAc oTnv GAAT.
Av o TaixTng O SIaBETEL KAWa KAPTA e £lKOVA YA va TN Cuv3udoel Taipvet anod Tig ePedPIKES KAPTES. Av DE
Bpel TN owoTN eloVA, B KPATNOEL TNV KAPTA OTO XEPL TOU KAl 1) o£1pd Ba Tiepaaet oTov naixtn rnou Bpioketat
oTa de&la Tou.

Télog Tou mavidiol: NiKnTAG Tou naixviSou eivar auTog TTOU HEVEL TIPWTOC XWPIG VIOUVO.
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