- |e premier joueur eut poser un lonne

3 ou un 5 sur la ligne du 4 i ioteur possle Drugon
- ou poser un autre 4 au- e

ou au-dessous, dans la colonn .t la colonne 5. La ligne

4, entamant ainsi une nouvelle lement le Dragon 5
« 40 jetol

e |l yaura

your la ligne + | pour

La mise en place de la partie done | pour le 3 « agacé

imum jeton pour la colonne des
joueurs doivent étre tres pour le agacé
vigilants sur le nombre de lignes soit au total 5 jetons, ce qui est
afin de ne pas {épasser un trés joli coup !
possibles

o 1l est obhgatoire de jouer a son

La fin de la partie

tour
2 y &5 rarement, qu un
sont posés & pro 11 peut arriver, trés rare ent, q \ a partie pr que tous
- sucur ne puisse poser aucune FE5 l6s joneurs ne possédent plus qu'ne
lu plus cartes en sa possession Il défausse seule carte

e Le joueur ayant gagné le plus de
pioche jetons remporte lz

main
alors l'une de se cartes sous la

L victoire




Le déroulement de la partie

I,l'\ cartes
e Elles représentent un Dragon &
toutes les étapes de sa vie : de l'oeut
(1) jusqu'ason grand age (7)
e Cing Dragons « crac hent » du feu
un 'l\‘ C ‘\AH‘ » valeur ¢ “(HI\]’I\L' entre

ils sont « agacés

Le tour de jeu
e A son tour, chaque joueur p1o¢ he
une carte et joue l'une des 8 cartes
il pose une

i

alors en sa possession

carte de son choix pres ¢ ne carte

déja posce

Exemple

\ premigre carte retournée est un

e Lorsque la pioche est épuisé

joueurs continuent la partie avec
l‘,‘\ cartes 4]\[ ||\ ont encore en main
jusqu'a ce que chacun n’en ait plus

qu'une seule

Les points
 Lorsqu’un joueur pose la derniére
carte d'une 1e ou d'une colonne,

ne un ou plusieurs jetons
- 1 jeton si la ligne ou la co-
lonne ne comporte aucun Dragon
agacé
- + | jeton pour chaque Dragon
wé
e Si une carte posée permet de
compléter simultanément une ligne
et une colonne, le joueur gagne le(s
ieton(s) correspondant a la ligne +

celui (ceux) correspondant a la co-

Mais encore...

o Les parties de Dragon étant trés
courtes, il est possible de faire une
multi-partie », ¢'e st-a-dire autant
de parties , ou manc hes, qu'ily a de
joueurs
e Chacun des joueurs commence
une "h”l\,‘l\‘
e A la fin de chaque manc
chacun marque autant de points
Bile jetons
12 noulti-partie, le
obtenu plus de
rte la victoire
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