
JEU DES 7 FAMILLES OU JEU DE QUATUOR (jeu traditionnel) 

 

Jeu de cartes pour 3 à 6 joueurs à partir de 4 ans. 

!!! Veiller à ce que tous les joueurs sachent tenir les cartes « en éventail ». 

 

Préparatifs  

Battre les cartes et les distribuer : les joueurs doivent en avoir le même nombre (ou à peu près). 

 

Le jeu 

Le joueur à la droite du donneur commence. Il demande à un autre joueur (de son choix) une carte dont il 

a esoi  pou  fo e  u  uatuo . IL FAUT u’il ait au oi s u e a te de ette s ie. 
Si le joueur questionné a la carte en question, il DOIT la donner au demandeur qui peut continuer à 

de a de  les a tes do t il a esoi  à ’i po te le uel des aut es joueu s jus u’au o e t où u  joueu  
’a pas la a te de a d e. 

C’est alo s au tou  de e de ie  de demander. 

D s u’u  joueu  a ive à fo e  u  uatuo , il le d pose fa e visi le deva t lui : plus personne ne peut 

alors le lui reprendre. 

Le jeu o ti ue jus u’à e ue les uatuo s soie t fo s. 
Celui qui en a réuni le plus, gagne la partie. 

 

Variantes possibles 

 Limiter à une demande par joueur et par tour ; 

 Co sid e  ue le joueu  suiva t est d’offi e le joue  à gau he du p de t 

(ainsi, la carte obtenue ne peut pas immédiatement circuler) 

 Ou, au contraire, tourner à contre-sens 
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