
JEU DES 7 FAMILLES OU JEU DE QUATUOR (jeu traditionnel) 

 

Jeu de cartes pour 3 à 6 joueurs à partir de 4 ans. 

!!! Veiller à ce que tous les joueurs sachent tenir les cartes « en éventail ». 

 

Préparatifs  

Battre les cartes et les distribuer : les joueurs doivent en avoir le même nombre (ou à peu près). 

 

Le jeu 

Le joueur à la droite du donneur commence. Il demande à un autre joueur (de son choix) une carte dont il 

a ďesoiŶ pouƌ foƌŵeƌ uŶ Ƌuatuoƌ. IL FAUT Ƌu’il ait au ŵoiŶs uŶe Đaƌte de Đette sĠƌie. 
Si le joueur questionné a la carte en question, il DOIT la donner au demandeur qui peut continuer à 

deŵaŶdeƌ les Đaƌtes doŶt il a ďesoiŶ à Ŷ’iŵpoƌte leƋuel des autƌes joueuƌs jusƋu’au ŵoŵeŶt où uŶ joueuƌ 
Ŷ’a pas la Đaƌte deŵaŶdĠe. 
C’est aloƌs au touƌ de Đe deƌŶieƌ de demander. 

Dğs Ƌu’uŶ joueuƌ aƌƌive à foƌŵeƌ uŶ Ƌuatuoƌ, il le dĠpose faĐe visiďle devaŶt lui : plus personne ne peut 

alors le lui reprendre. 

Le jeu ĐoŶtiŶue jusƋu’à Đe Ƌue les Ƌuatuoƌs soieŶt foƌŵĠs. 
Celui qui en a réuni le plus, gagne la partie. 

 

Variantes possibles 

 Limiter à une demande par joueur et par tour ; 

 CoŶsidĠƌeƌ Ƌue le joueuƌ suivaŶt est d’offiĐe le joueƌ à gauĐhe du pƌĠĐĠdeŶt 

(ainsi, la carte obtenue ne peut pas immédiatement circuler) 

 Ou, au contraire, tourner à contre-sens 

 

 

JEU DES 7 FAMILLES OU JEU DE QUATUOR (jeu traditionnel) 

 

Jeu de cartes pour 3 à 6 joueurs à partir de 4 ans. 

!!! Veiller à ce que tous les joueurs sachent tenir les cartes « en éventail ». 

 

Préparatifs  

Battre les cartes et les distribuer : les joueurs doivent en avoir le même nombre (ou à peu près). 

 

Le jeu 

Le joueur à la droite du donneur commence. Il demande à un autre joueur (de son choix) une carte dont il 

a ďesoiŶ pouƌ foƌŵeƌ uŶ Ƌuatuoƌ. IL FAUT Ƌu’il ait au ŵoiŶs uŶe Đaƌte de Đette sĠƌie. 
Si le joueur questionné a la carte en question, il DOIT la donner au demandeur qui peut continuer à 

deŵaŶdeƌ les Đaƌtes doŶt il a ďesoiŶ à Ŷ’iŵpoƌte leƋuel des autƌes joueuƌs jusƋu’au ŵoŵeŶt où uŶ joueuƌ 
Ŷ’a pas la Đaƌte deŵaŶdĠe. 
C’est aloƌs au touƌ de Đe deƌŶieƌ de deŵaŶdeƌ. 
Dès Ƌu’uŶ joueuƌ aƌƌive à foƌŵeƌ uŶ Ƌuatuoƌ, il le dĠpose faĐe visiďle devaŶt lui : plus personne ne peut 

alors le lui reprendre. 

Le jeu ĐoŶtiŶue jusƋu’à Đe Ƌue les Ƌuatuoƌs soieŶt foƌŵĠs. 
Celui qui en a réuni le plus, gagne la partie. 

 

Variantes possibles 

 Limiter à une demande par joueur et par tour ; 

 CoŶsidĠƌeƌ Ƌue le joueuƌ suivaŶt est d’offiĐe le joueƌ à gauĐhe du pƌĠĐĠdeŶt 

(ainsi, la carte obtenue ne peut pas immédiatement circuler) 

 Ou, au contraire, tourner à contre-sens 


