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Jeu d’achat

Age: 423 8ans

Nombre de joueurs: 2 3 4
Durée de la partie: 15 minutes

Contenu du jeu

— 1 plateau de jeu,
— 9 cartes « stores »,
-1dé,

— 4 pions joueurs,

- 18 sucettes et un support pour les sucettes,
— 40 piéces de monnaie

But du jeu
Avoir le plus de sucettes a la fin de la partie.

Préparation du jeu

Les sucettes sont positionnées sur leur support, les pieces de monnaies sont placées 3 coté. Le
plateau de jeu est positionné sur la table au centre des joueurs. Chaque joueur recoit 2 pidces de
monnaie et place son pion sur l'un des 4 coins. Le joueur le plus jeune commence, puis on joue dans
le sens des aiguilles d’'une montre.

Déroulement du jeu
Lors de son tour de jeu, le joueur lance le dé et se déplace du nombre de cases indiquées par le dé.

« S'il s'arréte sur une case sucette: il décide d’en acheter ou non.
Pour cela il doit régler la somme indiquée sur la case.

Par exemple sur cette case: une sucette vaut 1 piece de monnaie.
Bien entendu, il ne peut l'acheter que s'il reste des sucettes de ce type
sur le présentoir, et s'il dispose d’assez de pigces pour en acheter.

Puis c’est au tour du joueur suivant.
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Pour cela il doit régler la somme de 2 pieces de monnaie,
comme indiqué sur la case.

Par exemple sur cette case: le joueur regoit 2 pieces.
Puis c’est au tour du joueur suivant.

Puis la main passe au joueur suivant et ainsi de suite.

Qui gagne ?

La partie s'arréte lorsque le store est complétement fermé (9 cartes «store» placées),
ou lorsqu’il n’y a plus de sucettes a vendre

Le gagnant est celui qui a le plus de sucettes.

En cas d’égalité, le joueur a qui il reste le plus d’argent remporte la partie.



