


But du jeu™

Il sagit détre le premier & rem-
plir sa planche de jeu & l'aide des
cartes que l'on pioche au hasard.

Distribution des planches
de jeu

Chaque joueur choisit une plan-
che de jeu On peut aussi dis-
tribuer les planches de jeu de la
facon suivante:

Deux joueurs, chacun prend trois
planches de jeu;

Trois joueurs, chacun prend
deux planches de jew;

Quatre, cing et six joueurs,
chacun prend une
planche de jeu

Disposez les cartes sur
la table, face cachée,
et mélangez-les.

¢ Les joueurs tirent au sort
qui sera le premier & jouer. Le

~ premier joueur prend au hasard

une carte, puis la montre aux
autres. Celui qui posséde l'image
correspondante sur sa planche
de jeu peut prendre la carte et la
placer dessus. Si personne ne
posséde limage requise, la carte
est mise de cété Chacun pioche
une carte & son tour et procéde
de la méme facon Le jeu se
déroule selon le sens des
aiguilles d'une montre.

Gagnant

Le premier qui réussit & com-
pléter sa planche de jeu est
déclaré gagnant.

Silhouettes

Cette facon de jouer permettra de
développer la faculté d'abstrac-
tion et le sens de lobservation
des enfants. Le premier joueur
pioche une carte et la montre

aux autres. Celui qui posséde la
silhouette correspondante sur sa |
planche de jeu prend la carte et
la pose dessus. Le premier qui
compléte sa planche de jeu est le
gagnant.

Variante

Cette variation permettra de
faire des parties plus courtes. On
y joue & la facon dun jeu de
Bingo, cest-a-dire en complétant
des lignes horizontales, verti-
cales ou diagonales.

Bonne partie!
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Loto avec planches recto-verso : d’un cote, avec des images (il se joue comme d’habitude en
péchant une carte et cherchant ou la placer), de I'autre c6té, avec des silhouettes de ces
mémes animaux (avec un indice, le fond de couleur du carton recherché).

Une variante suggerée : chaque joueur tour a tour (ou un meneur de jeu) puise un carton et,
au lieu de 'e montrer aux autres joueurs le leur decrit (couleur du fond, animal, position).

Le joueur quireconnait un de ses animaux, gagne la carte.

Sipersonne ne reclame la carte, elle est reposée face cachée et on passe au tour suivant.

Vu que les images sont assez voisines, il est important de bien préciser les détails.

De ce fait, ce jeu s’adresse plutét a des 5 ans et plus.

Il developpe I'observation et 'expression verbale.



