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The Curse of the Pirate Gold - L'or de Captain Black
Het vervloekte piratengoud - El oro maldito
L'oro maledetto dei pirati

C
Copyright m - Spiele Bad Rodach 2018



L'or de Captain Black

Un jeu de collecte palpitant pour 2 3 4 joueurs 3 partir de 5 ans.

Auteurs : Pau Moré
lllustration :  Timo Grubing
Rédaction:  Antje Gleichmann
Durée du jeu : env. 20 minutes

Sur la mystérieuse fle Noire, quatre courageux aventuriers découvrent un sac rempli de piaces
d'or et décident de se les partager. Mais d'étranges piéces noires se sont glissées parmi les
piéces d'or. Les aventuriers ne leur accordent aucune importance et s’en débarrassent sans
s'inquiéter.

Et pourtant ! lis ignorent que ce trésor appartient & Captain Black, le plus redoutable pirate
qui ait jamais vogué sur les mers du globe ! Il 3 ensorcelé une partie des piéces de son trésor.
Si jamais quelqu’un essaie de les voler, les pigces ensorcelées I'appellent avec son navire. Nos
quatre aventuriers sont donc en danger, car chaque fois qu'ils tirent une de ces piéces noires
du sac, le bateau pirate se rapproche.

Contenu du jeu :

1 ile au trésor
(= partie inférieure
de iz boite avec
2 parois séparatrices
+ 1 plataau de jeu)
‘ﬁ,w
" “ 1 bateau pirate :
{= cogue du navire + voile en carton) . 42 piéces d'or

B piéces noires

Qo .

1 petit sac en tissu 13 cartes « perroquet » GScoﬁresplmsetScoﬁreswdes)
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Avant la premiere partie :

Piacez le fond de ia boite au milieu de Ia table.

Prenez les deux parois séparatrices, assemblez-les
en les enfongant comme sur {'iflustration et posez
I3 croix ainsi obtenue dans le fond de Iz boite.

Astuce : 3 Ia fin de la partie, vous pouvez laissel

I3 croix assemblée dans le fond de Iz boite.

Répartissez simplement I'ensemble du maténiel de
jeu dans les compartiments et posez par-dessus le

plateau et la régle du jeu.

Assembiez le batesu pirate en insérant la voile en carton

dans la fente de fa coque.

Détachez délicatement les petits morceaux de carton gui obstruent les fentes du plateau de

Jjeu. fis ne servent plus, vous pouvez les jeter.

Préparation du jeu :

Assermnblez 1'fe au trésor : placez le plateau
de jeu avec |'le visible sur I3 croix qui se
trouve dans Iz boite. Chaque joueur choisit
un coffre en bois de couleur sur I'le au
trésor.

Le joueur le plus jeune commence la
premigre manche. Il prend le bateau
pirate et le sac rempli de piéces et les
placa devant lui.

Mélangez les cartes « coffre
au trésor », puis formez une
pile face cachée (= coffre fermé

/—visible),écbtédel‘ﬂewhésor.

Mélangez les cartes « perro-
@ quet » ot posez-les faces cachées
/—(= perroquet visible) & cité des
@ cartes « coffre au trésor ».

Mettez toutes les
piéces dans le
petit sac en tissu

‘-\_/ et mélangezdes
rapidement.



Déroulement du jeu :

Le nombre de joueurs détarmine le nombre de manches de |a partie. Le premier joueur
démarre la premiére manche par son tour de jeu.

Attention : avant qu'une manche ne s'achéve, les joueurs joueront plusieurs fours.

Un tour comprend :

1. Tirer des piaces du sac en tissu
2. Répartir les piéces et faire passer le sac

1. Tirer des piéces du sac
Lorsque vient ton tour, plonge une main dans ke sac et sors-en gutant de piéces que tu
le souhaites en une seule fois.
Attention : tu ne dois pas regarder 3 |'intérieur du sac !

2. Répartir les piéces et faire passer le sac
Quelles piéces as-tu sorties du sac ?

» Uniquement des piéces d'or ?
Bravo ! Tu peux enfoncer toutes ces pigces
dans la fente de ton coffre en bois !

¢ [l y a aussi des piéces noires ?

! Tu es tombé sur I'or maudit
de Captain Black ! Dépose une piéce
noire sur I'une des cases au centre de |'Te.
Malheureusement, toutes les autres
piéces retournent dans le sac.

Attention : méme si tu as sorti plusieurs
piaces noires du sac, tu n'en places qu'une sur ['ile.
Tu remets toutes les autres piéces noires et piéces d'or dans le sac.

A la fin de ton tour, tu remets le sac au joueur suivant dans le sens des aiguilles d'une montre.
Attention : tu ne fais passer le bateau pirate qu'a Ia fin de |z manche.

Fin 0e la manche:

La manche se termine lorsqu’un joueur dépose |a derniére piéce noire sur |'lle.

Remettez toutes les piéces noires dans le sac et soulevez le plateau de jeu. Chague joueur
compte ensuite les piaces d'or qu'd a réunies. Celui qui a le moins de piéces tire deux cartes
« perroquet » de la pioche. Si plusieurs joueurs ont le moins de piéces, ils tirent chacun deux
cartes « parroquet ». Le ou les joueurs ajoutent alors les pigces représentées sur les cartes

« perroquet » 3 leurs pigces d'or.
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Cartes n coffre au trésor » ;

Tous les joueurs recoivent ensuite des cartes « coffre au frésor »
» Leou les joueurs gui ont le moins de pigces © 1 carte « coffre au trésor »
* e ou les jousurs suivants & avoir le moins de piéces : 2 cartes « coffre auw trésor »
» Et ainsi de suite.

Attention : le joueur qui a le plus de pidoes obtient au maximum 4 cartes « coffre au
frésor ».

Les cartes représentent vos gains. Vous pouvez les regarder. Ensuite, retournez-es et
consanvez-les jusqu'a la fin de la partie.

Asturce ; lorsgue vous jouer avec de jeunes enfants, vous pouver
empiler les pigces pour en comparer le nombre. Lorsgu'un joweur tirg
dlas cartes « permoquet », il prend une pigce dans le sac pour chagque
pigce représentde et la pose sur sa pile. Ensuite, e joueur qui a la pila
13 plus petite reqoit Lne carte « coffre aw tnésor », etc.

Exemple : Paula a réuni 10 piéres d'or. Elise 2 13 pigces
dans son coffre. facob at Théo ont tous les deux 8 pidoes
d'or, ce qui est la plus petite quantita. s prennent donc
2 cantes « pamoquet » chaoun. On peut voir 2 piédcas sur
NS les cartos « perroguet » do Jacob, i a donc 10 pigces en

e tout maintenant. Sur les cartes « parroquiet » de Théa, i
¥ & 3 pigces, o gui lui en fait 11 au total.

Les cartes « coffre au trésor » sont maintanant

Thég distribuées comme suit - Paula et Jacob ont tous les deux

b 10 piéces, soit Ja plus petite quantité. s piochent une

carte « coffre aw trésor » chacun. Théo est e suivant a
FV0ir ke moins de pigces i pioche 2 cartes « coffre au
trésor ». Elise a ko plus de piéoss et pioche donc 3 cartes.

Préparation de la manche suivante :

Metter les carfes « permoquet » utilisées de coté, alles ne servent plus. Remetter toutes les
pidces dans le petit sac et mélangez-les rapidement. Replacer le plateau de jeu sur la crobe
Le bateau pirate navigue dans le sens des aiguilles d'une montre jusgu’au prochain jowsur.
Celui-di commenca la manche suivante.

Fin de la partie :

Le jeu s'achéve quand le bateau a fait une fois le tour de I'Tle, c'est-3-dire lorsque tous kes
joueurs ont commencé une manche.

Maintenant, tous les jousurs comptent beurs cartes qui montrent un coffre au frésor remipli
d"or. Malheureusement, les coffres au trésor vides ne sont pas pris en compte. Le jousur qui
a le plus de coffres au trésor pleins remporte |a partie. En cas d'égalité, le jouewr qui a le plus
de cartes « cofite au trésor » (plein ou pas) a gagné.



