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e farbenfrohes Schau-genau-Spiel for 2 - 5 Kinder von 2 - 8 Jahren.
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Spielidee
Der Keine Ratsehar hat etwas entdeckt, aber was mag es nur sain?
£5 Ist nicht biau und es ist auch kein Auto. Vislieicht 51 es [a die rote

stellt Ihr die richtigen Fragen und
tastet euch an die Autidsung des Ratsels heran, indem Ir immer mehr

Mogichkesten ausschileBt.
elne Barenkarte. 2%l des Spisls Bt s, zuerst drel Barenkarten 7u
Vor dem ersten Spiel

Beklabt den wedtien Wortel mit den sechs Farbklecksen
und den blzuen Warfel mit den sechs Mothvaufklebern. =g

Spielvorbereitung
Jedss Kind sucht sich einen Ratestain aus.
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g&mmz’mmmmwmmmm
Nimm die belden Ratselstapel zu dir und suche dir gebelm
und &in Mot aus. MMWMWMMN
belden Kartanstapel wverdeckt zurlick an fhren Platz.

Betspiet Dy hast die Farbe Grin und das Mot Tasse ausgewdhit.
Ao wird die grone Tasse gesucht.

Dk Kinder mOssan nun durch fragen Schnt far Schritt die Losung
herausfinden.

Das so: Begnnend mit dem Kind neben dr setzen alle Kinder
mﬂmﬁmmmaﬁmw
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A colorfid, look clasely game for 2-5 chiidren aged 3-8

Authors: Inka & Markus 8rand
tllustrations: Fablan & Christian Jeremées
Length of the game:  approx 10 minutes

shle The best quessing bear receves a beaar cand as a rewasd.
Alm of the game Is to be the first 1o collact three bear cards.

Before the first game
Stick the six color splashes on the white die
2nd the six pictures on the bius die.

Preparation

Each chooses 3 guessing counter.
mﬂmmm;m-ﬂmmmwm
grid of six by six cards.

Place the color cards and the motif cards ready in two separate plles.
These are the quessing
Akogewnbumkﬂunhmm

Get the dice ready.

How to Play

Py In a dockwise drection. The fan of bears starts. You are
the buhﬂt;:ni ssama;nmm

Example: You have chosen the color Green and the.
S50 1t’s the green cug dusbughohmnm




Zobald jeder seinen Ratestein gesetrt hat, warfelt das erste Kind ma
beiden Worfein. Bs entscheldet sich for einen Worfel und fragt dich
entsprechend, ob dein Gagenstand die gewlrfelte Farbe oder das
gewlrialte Moty hat. Du musst wahrheRspemiB antworten

Danach dreht b ale Gegenstandskarten, die nicht In Frage kommen, um.

Deispiel 1: Tim hat die Farbe Gelb und das Motiv Glelkanne gewirfelt
£r fragt dich: , Ist a5 efne Glelkame?=

Deine Antwort [3utet Neln, es Ist etwas anderas.™
Deeht alke § GieBkannen um!

Wichthy Werden dabel Karten umgedreht, suf denen sin Ratestein

llegt, darf das betreffende Kind thn auf einen neven Gegenstand k-

EE" D Wewsetzen der Ratesteine erfolgt im Uhrzeigersinn beginnend
el dem Kind nach dem Ratsslbar

Beispiel 2 Anns hat die Farbe Grin und das Moty Gisfkanns gewtrfal
5ie fragt: ,Hat der Gegenstand e Farbe Gron™

Du antwortest _Ja, er ist grin.”

Gut gemacht Ihr seid der Losung ein guies Stick neher
gehontrém.mh}em alle Gegenstande um, diz nicht
7N sind.

Danach kt das nachste Kind me Wareln an der Relthe und fragt wie-
der den Ratselbar nach Farbe odar Moty

Wichthg: Wer eine Kombination aus Farbe und Moty wirfelt, von der
alle Karten berefts vardeckt liegaen, kann nichts fragen und gibt die
Wiriel weser,

Dl Aunde setrt sich so fort, bits maimal mur noch o viele Kar-
ten aufgedect Begen, wis r iInsgesarmt Spisier seid.

¥.arn ein KInd seinen Ratestain nicht mehr auf eine leare Karte setzen,
nimmt es b zu sich.

Der Ratselbar gibt sain Gehelmnis prais!
Decke jatzt deine beiden Ratselarten aui. e
Dias Ratsel st gekist! Das Kind, dessen Ratestein r-.'
anrf dem richtigen Gegenstand | Tazze) leqt, -
bekommt eine Barenkarte zur Belohnung. Hat kein 3-{
¥ind richtlg gesetzt, bekomms der
&ine Barenkarte.

Hmrn-;mgee egenstandsk ht sl und legt sie wiad
Zammek alle G arten ein, mischt se u sle er
affen in elnem Raster van sechs mal sechs Karten as. Der Ratselbar
legt die belden Ratsalcarten auf thre Staped zurddk, mischt die Stapsl
und gibt sle an das nachste Kind welter. E5 ist der neue Ratselbar und
&ine neus Runde beginnt.

spielende

[Das Spiel endet, sobald &in Kind drel Barenkarten gesammett hat und
damt aks bester Ratselater da Spied gewinnt.

TLEI&1E &3  Art Nr.: 4057

s soon &5 each pl placed his guessing stone the first player
rolls bath dice. mﬂsﬂﬁu‘f'ﬂ'ﬁdﬂa asksynu ond-

Irgly & your object has the color o picture that has been rol
have to answer cormectly.
Then you can tum over all the cards that dor't qualify.

Example I: Tim fias rofled the olor Yefow and the mohf watering can.
He asks “is it a watering can?™

four answer ks "No, It's something else”
50 you turm over the sk watesing cans.

Irlpnﬂztlflt Implies turning over cards with guesnl;?munlersm
them, the players in question rrlaytahlhelrcul.mal

them on another card. The replacing of thes 51

aways dane In 2 cladewtss directian, heglnrhglrlm Eph‘,lernmd

to the guessing bear.

Example 2 Anne has milled the color Grean and the mobf Watering
Can. She asks “I5 pour object green?”

You answer. TYes, it s green.”
well done! ou have got that bit doser to the solution.
Turn ower 3l the chjects that are nod green.

Then It's the furn of the next child to roll the dice and sk the quessing
bears for the color or the pacture.

Important: Whoever rolk the combination of 2 color and mots for
which all the cands hawe alraady been turned face down, can't ask a
question and passes on the dice.

The game proceeds untl there ase as

?rdsphleﬂ mp:au;wlnumherd 3
a playes can't COUNtET anymore on

an empty card he has to keep the guessing

counter In frant of him.

The Guessing Bear discloses his Secret?
mmwmﬂedw «ands In front of you.
The nddle & Thegfyermme LESEIN]
Counter |5 phce:lmﬂlemnecloh;zn

cupl gets 3 bear card = a eward. ¥ no player has

placed his counter on the comect card the Guess-
Ing Bear pets a baar cand.

Hew Round

Gather up all the cards in the gnid, shuffie them and amange them

once again Into 2 grid of sk by sk cands. The Guessing Bear places the

t‘mguamﬂ cards back In thelr piles. He shuffles the piles and passes
ndmw next player wha & the new Guessing Bear and 2 new

round starts.

End of the Game

The game ends & 500N & a3 player has collected three besr cands and
can now be called the best riddle sobver.
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B0NUE

Uine fials que tous les jowsurs ont pasé leur plon, le premier joueur
ance les dewx o2s. || cholsit un des deux dés &2 te demande s M'objet
secherché est de [ coulewr cu du mottf du dé. Tu dok donner L
bonne réporse sans tricher.

Ensulte, vous retournez boutes les cartes qui seprésentant un objet non

Exmmpie 1 Tim 3 obieny sur les dés i3 couleor [aune et & modT amosoir
i te demanae . « Est-0e U arosol ? =

Tu réponds © « Mon, Cest autre chose =,
“ous retournez kes 6 arrosolrs |

Important : 5 des cartes, sur lesgueles Iy a un plan, dovent &re
reloumEes e joueur coemespondant a le deolt 08 poser son plon sur

une autre carte. Pour paser son plon & un autre endof, on commence
Eb}mﬂlaﬁsa de Fours aux devinettes et continue dars
seres des alguiles manire.

Example 2 - Anna & obtenu s fes dés [ cowlewr verte et fe motf
afrasoir. Hie femande © « Lobjet est-Mvert 7 »

Tu réponds © « Oul, Il est vert ».
Eﬂpﬂ!mmm&ﬁmgnmm
frouver (3 solution. objsts gui ne sont
pas verts.

mmwulmgnrmthmhdsuw
Foars aux devineties en [ul demandant i coulew ou le mats.

_Jrlﬂ 51 un jowsur obtient une coulleur &t un motf dont kes
ne sant plus représenises, (| ne peut pas paser
dequhuuetpmbtm]mm:m

L tour CONSME |UsqU'a it plus quiun bew die cartes
=] un Jousur ne peut phus poser san plon sur une carte, (| ke retie
ol feu.

L'owrs e devinettes dévolle son secret |
Betoume mainienant tes dew cartes de devi-
nette : g secret est dewolle | Le jousur dont ke
plon 52 trowse sur le bon cojet ifase verts) prend
une carte dours en récompense. S| auoun joueur
rra pose son plon sur B bonne carte, Fours aux
devinettes racupsre une cane dours.

Houveau tour
Ramasser toutes ks @ries d'objets, et poser-les de
NoUVB3U sUr slx ENgees oe s L'ours sux

cartes de devinettes sur la pile respective, melange chaque pile et ks
pmmpmnll::.t‘:hlmm:ndeﬁtnet
UN ROUMES A0UF COMMEnce.

Fin de |a parte
L2 partle 58 termine des gu'un jousur 3 récupers trots cartes d'ours.
devinaties.

Il pagne la parte et est le plus fort aux
B s



