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Quelle pagaille !

Un jeu de mémoire trés amusant pour 2 3 4 joueurs de 53 99 ans.
Auteur : Marco Teubner - Hlustration : Timo Grubing - Rédaction : Annemarie Wolke - Durée du jeu : erw. 20 minutes
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Un canard de bain 7 Du papier toilette ? Un hot dog ? Mas quelle pagaile | joueurs ['aident 3 retrouver les objets dont il a besoin. Msis attention !

. Chez les Bric-3-brac, il régne le désordre le plus total, et les objets sont Ne le laisse pas marcher sur les chjets des autres joueurs, sinon tu passes
éparpillés partout par terre. Comment s'y retrouer 7 En plus, toute |a famille  aussitét ton tour !
est avachie sur le canapé. Seul, Hugo, ke fils de cette dréle de famille réussit,  Frayez-vous un chemin & travers ce chaos et n'oubliez pas de crier « Stop »
du haut de ses kongues jambes, 3 se frayer un chemin au milieu de cette dés qu'un autre joueur trébuche sur vos chjets.

pagaille. En gardant une vue d'ersemble et avec une barne mémcire, les Le but du jeu est d'étre le premier  réunir quatre cartes ¢ pagaille ».
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Contenu du jeu

1 plateau de jeu, 1 canapé, 1 table, 1 commeds, 1 lampadaire, 1 figurine du fils Hugo
+ rggl pie:’is en silicane et 1 cylindre en bois), 66 cartes « pagaille », 4 réglettes & cartes,
1 régle du jeu

Avant la premiére partie :

Retirez les piéces en carton de leur cadre, que vous pouvez aussitt jeter.

Evidez les fentes du plateau de jeu. Insérez kes dewx pieds en silicone scus la figurine
et le cylindre en bois au-dessus.
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8 Préparation du jeu

Posez e plateau de jeu au milieude la table. Mélangez les cartes « pagaille » et distribuezdes suvant le nombre de joueurs,
Assemblez le canapé, la table, le bmpadaire et comme suit :
|a commodz. pour 2 ou 3 joueurs : 8 cartes « pagaille » (voir régle spéciale pour 2 joueurs 3 la page7)
Insérez le canapé, la table etla commode dans les m{iwem:ﬁmescpagille ! oo
fentes prévues a cet effet sur le plateau de jeu. Tous les joweurs placent leurs cartes « pagaille » sur leur réglette 3 'abri
du regard des autres joueurs. d

Les cartes restantes forment
une pioche sur la table basse

du plateau de jeu. Q

Mettez a disposition la figurine
du fils Bric-a-brac et le lampadaire.
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Déroulement du jeu

Le jeu se joue & tour de réle dans le sens des aiguilles d'une montre. Le dernier joueur 3 avoir rangé commence. Tu prends |a figurine
d'Hugo Eric-3-brac.

Retourner une carte « pagaille » et placer le lampadaire

Tire une carte « pagaille » dans la pioche. Flace ke lampadaire sur la case du plateau de jeu
représentant le méme objet que cette carte. Ton objectif est de posar au meins un pied du fis
Bric-3-brac sur la case oil se trouve e lampadaire.

€D choisir le tapis de départ
Le joueur 3 ta droite choksit maintenant un coin du plateau de jeu (tapis jaune, rouge, vert
ou bleu) depuis lequel Hugo Bric-3-brac tracera sa route & travers le chacs. Dépose |a carte
« pagaille » tirée 3 caté du tapis sélectiorné.

Guider Hugo a travers le chaos

Déplace Hugo comme un compas. Pose un pied de |a figurine sur | case départ (= tapis coloré)
et tiers fermement entre tes dewux doigts ke cyfindre bleu fixé sur |a figurine. Tu peux maintenant
faire pivoter Hugo, comme un compas, sur son axe et poser son second pied sur une autre case.

A chaque fois que tu poses un pied sur une case, tu énonces 3 voix haute le nom de |'objet
représenté sur cette case.

Attention |

Les autres jouewrs vérifient 3 chaque pas si tu marches sur un de leurs objets.

« Sil'chjet sur lequel le gargon a marché n'appartient ni & un autre jousur ni  toi, tu peux
continuer 3 le faire avancer.

« Sil'chjet figure sur la carte « pagaille » d'un autre joueur, celui-ci crie : « Stop ! » Il montre
rapidement |a carte « pagaille » comespandantte, puis|a replace sur sa rédette 3 cartes.
Essaye de bien mémoriser ces objets qui bloquent le passage. Malheureusement, ton tour est
dors terming, et c'est au tour du joueur suivant. || commence sur le méme tapis. Lopération
se répéte jusqu’a ce que |'un d'entre vous atteigne |a case d'arrivée.

Remamques

» Le fis Bric-3-brac peut marcher plusieurs fois sur la méme case, & condition qu'elle ne blogue pas
son passage.

» |l ne paut pas mardher sur les cases occupées par le canapé, la table et la commade. Il peut toucher
les meubles, mais pas les déplacer.

Tu as réussi !

Dés que le fis Bric-a-brac pose un pied sur | case d'arrivée, tu as réussi | Tucbtiens la carte

« pagaille » qui se trouve prés du tapis de départ. Tu la places sur ta réglette 2 cartes.

Maintenant, pose n'importe quelle autre carte de ta rédette 3 cartes face visible devant toi.

Cet chjet est désormais blogqué pour tous les joueurs |

Durant les tours suivants, si Hugo marche sur une case dont I'objet est face visble devant n'importa
quel joueur (méme celui qui déplace la figurine 1), n'importe quel joueur peut s'écrier : « Stop | »

Objet suivant . ——

C'est au tour du joueur suivant. | tire une nouvelle carte « pagaille » dans la pioche et place le lampadaire sur la case d'amivée comespon-

dante. Le joueur 3 sa dreite choisit un des quatre tapis comme case de départ. Et wila que le fils Bric-&-brac se fraie & nouveau un chemin R
au milieu duchaos !

Fin de la partie

Le jeu s'achéve dés qu'un jouewr pose une quatriéme carte « pagaille » devant lui.
Tu rempertes la partie et tu régnes sur le désordre des Bric-3-brac |

Jeu a deux :

Lorsque vous jouez & deux, préparez le jeu en plagant 8 cartes « pagaille * sur une des deux réglettes 3 cartes restantes et placez-la 3 cété
du plateau de jeu de fagon A ce que les deux joueurs puissent bien voir les chjets. Les 8 cases du plateau de jeu sur lesquelles ces objets
sont représentés constituent des barrages pour les dew joueurs. Si un joueur fait marcher |a figurine sur une de ces cases, |'autre jousur
s'écrie o Stop | » et c'est & son tour de jouer.
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