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22423 Castelino

Une grande féte est organisée dans le grand chateau du roi. Princes et princesses de tout le
royaume, vous €tes cordialement invités ! Coiffez voire couronne et mettez-vous en route!
Dépéchez-vous, car tout le monde doit &tre réuni dans le parc avant l'arrivée du roi au
chateau.

“g Préparation du jeu

Commencez par placer le plateau de jeu bien
au milieu de lo table, afin que tous les joueurs
puissent y accéder facilement. Le roi est placé
sur la premiére case extérieure du tapis rouge.
Les princes et princesses sont placeés sur les
cases exténeures des chemins. On pose alors
une couronne en bois entre les personnages, la
pierre précieuse vers le haut. Le
dé est également prét a éire jeté.

Déroulement du jeu

Le joueur ayant visité un vrai chateou en demier commence. Sinon, c'est au joueur le plus
jeune de jeter le dé.
Il existe plusieurs possibilités:

Tu peux prendre la couronne de bois avec la piemre précieuse de couleur et la poser
sur la téte du personnage de méme couleur.

Si la couleur qui sort lorsque tu jettes le dé est celle d'un personnage portant dé€ja une
couronne, tu peux le prendre et le conduire au chateau, c‘est-a-dire le placer surla
case infténeure.



Si la couleur qui sort est celle d'un personnage qui se trouve déja dans le chateau, c'est
au tour du joueur suivant de jeter le dé.

Tu peux choisir n'importe quel personnage pour le coiffer d'une cou-
ronne ou le conduire au chateau.

Le roi avance d'une case en
1 ‘y e direction du chateau.
h

Fin de la partie

Le jeu prend fin si tous les princes et toutes les
princesses sont amvés au chateau avant le roi. Dans
ce cas, tout le monde a gagné. En revanche, si le roi
est le premier & arriver au chateau, vous avez mal-
heureusement tous perdu. Vous devez alors réessa-
: yer d'étre plus rapides que le roi.

Préparation du jeu

La procédure est identique a celle de

la variante principale, & ceci prés qu'on
pose les couronnes avec la pierre précieuse
de couleur vers le bas. Auparavant, on
prendra soin de mélanger les couronnes.




Déroulement du ieu

Le joueur ayant visité un vrai chateau en dermier commence. Sinon, c'est au joueur le plus

jeune de jeter le dé.
Il existe plusieurs possibilités:

Tu peux refoumner la couronne de ton choix. 5i elle est rouge, par ex-
emple, tu oz de la chance (rouge). Tu peux alors poser la couronne de
bois sur le personnage rouge.

5i lo pierre de la couronne est d'une autre couleur, tu n'as malheureuse-
ment pas eu de chance. Remets simplement la couronne a l'envers.
Tous les autres jousurs doivent bien se souvernir de la couleur pour le
cas ol elle sortirait au prochain tour.

Tu peux choisir n'importe guel personnage pour le coiffer d'une cou-
ronne ou le conduire au chateau.

Le roi avance d'une case en direction du chateau.

Fin de la partie

Le jeu prend fin si tous les princes et toutes les princesses se sont refrouvés au chateau
avant |‘arivée du roi. Dans ce cas, tout le monde a gagné. En revanche, sile roi est
le premier @ amiver au chateauw, vous avez malheureusement tous perdu. Yous devez
alors réessayer d'étre plus rapides gue le roi.

Consell pratigue )

Organisez fe jou & Loccasion d'une e d'anniwersaire 4 B criche ou 4 & walson. Uk amiversaire. dovee
aux enfants comme au rol Loccasion de faire une e, Organiser avec eux une fBe de conte de fies, ou
fes enfarts sont des princes et des princesses. Le rol est Lewbart qui fite aon arniversaire. Chague enfant
recoit une. couronne paree d'une « pierre precieuse = Les enfants dicowvrent alors de plaisir de préparer
wnz fee et pewent ainsl ieux se projeter dans B jew. _/




