n

es5ayez e gagner un maximum de points.

« Donnez quatre dés d'une méme coulewr i chague joueuar.

« 38parez les cartes en pioches différentes en fonction de leur cowlewr.

«Melangez les cartes « Dés » Dpuis placez-en 4 face visible sur la table, Placez la carte

«Relance = ¥ 3 cité.

« L& joueur le plus 308 commence.

Les jowewrs sautent I'tape n®1 lors de leur premier tour.

1. Audébut de votre tour, prenez les cartes sur lesquelles se trouvent wos dés, placés bors de votre tour précédent.
Récupérer vos dés et placez ces cartes devant vous face visible de manigre & ce que tout le monde puisse les
voir. Remiplacez les cartes que wous avez gagnées par de nouvelles, prises sur le dessus de la pioche des cartes
u[sn

2. Lancez vos dés. Vous pouvez les lancer jusgqu’ trois fois et vous choisissez quels dés vous relancez. Vous
essayer de réaliser des combinaisons de dés comespondant & une ou plusiewrs des cartes présentes sur la table.

3. Apres avoir lancé vos dés, placez-les sur la ouw bes carte]s) que vous voulez gagner. Les dés doivent correspendre
i la combinatson indiquée sur la carte.

5i les dés d'un autre joueur sont déja posés sur une carte que vous essayez de gagner,
swivez cos instructions :
a. siwvotre combinaison est meilleure, enlevez les dés de I'autre jouswr et rendez-les-lui. Placez vos dés surla
carte a la place ! La valeur d'une combinaison est égale a la somme des dés gui la composent.
b. i votre combinaison est d'une valewr identigue, vous devez battre Fautre joueur dans un Duel de dés pour
pouvodr placer vos dés sur la carte (woir Duel de dés).
4, Gardez les dés gue vous n'avez pas utilisés.

"pet 3\ poweur suivant de jousr. On tourne dans e sens des aiguilles d'une montre.
DUEL DE DES

1. Les deus jouewrs lanceun o, En cas d'Bgalité ils refancent.
2. LEJDLIEII[E]IIH obtenu le chiffre le plus élevé I'emporte et place/lasse ses dés surla carte. Le perdant reprend
- <l ¢'pst I qui joue, il ne peut pas les placer sur d'awtres cartes ce tour-ci.

FIN DE I.l. FMIII[
La partie s2 termine quand un jouewr gagne sa 10e carte (pour des parties plus courtes, wous pouvez aussi con-
veqird'un autre nembre de cartes a atteindre). Toutes bes cartes sur lesquelles sont encore placées des dés a ce
moment sont gagnées par les jousurs correspondants.

La carte « Relance » ne rapporte awun point.
(hague joweur additionne les points de ses cartes « Dés = Celui qui obtient le plus grand total remporte la partie !

[A] LES COMBINAISOMS SUR LES CARTES = DES =
Un dié qui nee fait pas partie d'une combinaisen n'est pas placé sur la carte correspondante. La valeur de chague
carte est indiquée dans les coins de celle-d.

1. delaé Nimporte quel nombre de dés avec le chiffre indigué.

1 Paire 2 dés avec b méme chiffre.

1. Deux paires 2fois 2 dés avec le méme chiffre.

4. Brelan 3 dés avec b2 méme chiffre.

5. Carré 4 dés avec le méme chiffre. Peut également &tre utilisé pour « Deux paires ».
. Petite suite 3 dés avec des chiffres consécutifs (ex: 1-2-1 ou 1-4-5)

7. Grande suite 4 dés awer des chiffres conséoutifs (ex: 1-2-3-4 ow 3-4-5-6)

8. Chance Pas e combinaison requise.
Jr Carte « Relance s Comme Chance, mais un jousur qui gagne cette carte peut lancer ses dés quatre fois

pendant sen prochain towr ! 1l repose la carte « Relance = sur la table puis place ses dés.
[B] CARTES = BONUS »

Vous pouvez jouer aved o sans les cartes « Bonus » @_{Es cartes vous permettent d'utiliser de nouvelles tacti-
ques et de gagner plus de points. Au début de la partie, mélangez les cartes « Bonus = et placez-en 4 face visible
sur la table. Les autres cartes « Bonus = ne seront pas utilisées.
A la fin de la partie, donnez les cartes « Bonus » aux joueurs gui remplissent les conditions indiquées. En cas d'éga-
lité, personne ne gagne la carte. Les paints donnés par les cartes « Bonus = 5'ajoutent & ceun des cartes = Dés = lors
du calcul des scores.
1. Lemoins de cartes Dicetto : 2 joueur possédant e moins de cartes avec le [ago Dicetto gagne cette carte
et regoit 3 points.
1 Leplusde cartes Dicetto : |2 joueur possédant le plus de cartes avec le logo Dicetto gagne cette carte et
reqoit 3 points.
3. Lemains de cartas : |2 joueur possédant le moins de cartes gagne cette carte et recoit 4 points.
4. Leplusde cartes : le joueur possédant le plus de cartes gagne cette carte et regodt 3 points.
5. Leplusde cartes Suite : le jouzuwr possédant b2 plus de cartes « Petite suite » et « Grande suite » gagne cette
carte et regoit 3 points.
6. Leplusde cartes Chance : le jousur possédant le plus de cartes « Chance = gagne cetie carte et reqoit 3
points.
7. Lemoins de points : Iz jousur qui totalise b2 moins de points avec ses cartes « [¥és » gagne cette carte et
reqeit 5 points.
8. Leplusde cartes«de 1.4 6= e joveur possédant le plus de cartes numératées de 13 6 gagne cette carte
et reoit 3 points



