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Le domino Frollo
— Si tu pioches un domino Frollo, pas de chance !
Prends le dernier domino de ta ligne et replace-le face
cachée avec les autres dominos de la pioche.
Ton tour est termine.

Continue la partie en piochant un domino.
Vérifie s'il correspond au dernier que tu as posé.

Le gagnant

Le premier joueur qui place un domino Quasimodo a la fin de sa
ligne remporte la partie.

Partie a deux joueurs
Les régles de jeu sont les mémes que pour une partie a quatre
joueurs. Cependant, chaque joueur dispose de deux lignes de
dominos au lieu d'une seule. Avant de commencer la partie, les deux
joueurs doivent se mettre d’accord sur la nécessité de placer un
domino Quasimodo sur une ligne ou sur les deux lignes pour

remporter la partie.
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Dominos
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Reégle de jeu
2-4 joueurs

Qd Lhistoire m

Chaque année, le Festival des Saltimbanques a lieu sur la
Grand-Place a Paris, sous les tours de Notre-Dame.
Quasimodo qui aspire a rejoindre le monde d’en bas, quitte
les tours de la Cathédrale pour assiter au festival.
Mais Frollo est terriblement en colére. Pour rejoindre le
monde d’en bas, Quasimodo doit vaincre Frollo.

Pour cela, tu dois réussir a placer ton domino Quasimodo a
la fin de ta ligne de dominos, et le couronner ainsi roi des
Saltimbanques.
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Contenu
1 tente, 29 dominos.
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But du jeu
Etre le premier joueur a placer son domino Quasimodo 2 la
fin de sa ligne.

<4

Avant la premiére partie
Avec précaution, détache la tente et les 29 dominos
de la feuille de carton
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Préparation
Tu auras besoin d'une grande surface plane pour jouer, la taille des
lignes de dominos pouvant atteindre un metre de long,
Place la tente 2 I'une des extrémités de la surface de jeu, 2 la portée
de tous les joueurs. Cela marque le début des lignes de dominos.
Maintenant retourne tous les dominos, face cachée, et place-les de
fagon a former des lignes.
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Le jeu
Le joueur le plus 4gé commence la partie, la partie se déroule ensuite
dans le sens des auguilles d'une montre.
A ton tour, pioche un domino au hasard et regarde-le. Montre-le
également aux autres joueurs.
* Si tu pioches un domino double, place-le prés de la rangée de
drapeaux de la méme couleur sous la tente. Il te faudra suivre cette
ligne pour la suite de la partie.
» Si tu ne pioches pas un domino double, remets-le, face cachée, 2 sa
place initiale. Essaye de te rappeler lendroit ot tu le poses, pour le
retrouver si tu en as besoin plus tard pendant la partie.
Exemple : Tu as pioché le double domino
bleu. Place-le prés du drapeau bleu de
la tente.
Si tu as réussi a placer un domino
double, prends-en un autre dans
la pioche.
Si le nouveau domino est le méme que
le dernier domino de ta ligne
(méme personnage, méme
couleur), ajoute-le a la
suite de ta ligne et
pioche un autre domino.
Exemple : Tu as pioché le domino Esmeralda rouge, place-le a
la suite du dernier domino Esmeralda rouge, a la fin de ta ligne.
Si le nouveau domino est différent du dernier domino de

ta ligne, repose-le a sa place initiale. Ton tour est terminé.




