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contenu ;
11le aux trésors avec une malle aux trésors
4 figurines de jeu
1 cadran
12 pieces d’or
Regles du jeu

Lorsque tu avances, tu sautes toujours toutes les cases sur lesquelles se trouve
~ déja la figurine d'un adversaire.
¥

« Rose des vents: il y a une tempéte de sable. Echange ta figurine avec celle
d’un autre joueur de ton choix.

« Bougie magique: tu continues ton expédition pendant la nuit. Pose ta figurine
. devant la figurine qui est la plus avancée.

etait une fois : Cela peut signifier que tu arrives devant la derniére case et donc a l'intérieur.
Un butin en or caché sur I'lle du Capitaine Billy Bones ! Tous les pirates le
savent, mais seuls les plus courageux d’entre eux osent naviguer jusqu’a I'ile
pour essayer de s'emparer du trésor. Depuis son cercueil ténébreux, I'esprit du
Capitaine Billy Bones veille en effet sur les trésors. Qui osera braver le danger
et aller chercher cet or ? Mais sois prudent : lorsque tu auras le sentiment d'étre
en securité, le Capitaine Billy Bones surgira soudain pour reprendre son or !

Teéte de mort: pose ta figurine sur la premiere case disponible qui se trouve

~ devant la derniére figurine.
Cela peut parfois signifier que tu peux quand méme avancer, mais la plupart

du temps tu dois reculer.

Le joueur suivant qui pose sa figurine sur le plateau, pose toujours celle-ci sur
la premiére place disponible a partir de la case de départ. Ce joueur prend éga-
lement une piéce d’or dans le stock. Et ainsi de suite.

Comment gagner?
Le joueur qui réussit le premier a s’emparer de trois pieces d'or, a gagné la
partie.

Qe fait le Capitaine Billy Bones?

‘Une fois que tu as accompli une des sept actions ci-dessus, tu appuies sur la
téte du singe et tu observes ce que le Capitaine Billy Bones fait. Son cercueil
commence d'abord a bouger puis, aprés quelques secondes, son squelette sur-
git | Peut-étre que le Capitaine Billy Bones va
alors s’emparer des piéces d’or d’un joueur qui
se trouve a ce moment-la sur I'ile. Il y a neuf
cases sur |'lle et elles sont toutes aussi dan-
gereuses ! Si ta piece d’or a été prise, tu dois
alors enlever ta figurine du plateau. Lors de ton
prochain tour, pose ta figurine sur la premiére
case disponible a partir de la case départ.

Comment y arriver?
Installe le plateau tel qu‘indiqué sur
I'illustration. Pose le stock de piéces d’or
devant la malle aux trésors de Billy Bones.
Chaque joueur choisit ensuite une figu-
rine de jeu. Le joueur le plus courageux
commence (ou le plus jeune d’entre eux,
s'ils sont tous aussi courageux). Ce joueur
place sa figurine sur la case de départ (A).
Il pose une piéce d’or provenant du stock
sur la téte de sa figurine.

Pour que Billy Bones soit a nouveau prét pour
le prochain tour, tu dois retirer la piéce d’or de ses mains et la remettre dans le

Comment faire le tour du plateau?
stock. Referme bien le cercueil. C'est maintenant au joueur suivant de jouer.

Lorsque c’est ton tour, tourne le cadran et exécute la mission indiquée par

I"aiguille. :
Il'y a maintenant 7 possibilités différentes : ;L Comment mettre son or en sécurité?
1 * fais avancer ta figurine d'une case sur I'ile Lorsque tu arrives avec une piéce d’or devant la case d’arrivée (B), tu es en sé-

curité. Enléve ta figurine du plateau de jeu et pose ta piece d'or devant toi. Lors
de ton prochain tour, place ta figurine sur la premiére case disponible a partir
de la case de départ. Le joueur qui réussit le premier a amasser de cette fagon
3 piéces d’or, a gagné la partie !

2 e fais avancer ta figurine de deux cases sur |'ile

3 ¢ fais avancer ta figurine de trois cases sur I'ile

4 e fais avancer ta figurine de quatre cases sur I'fle



