~.. \

9‘“““ ASTUCé*
La ferme

Le bon assemblage des différentes piéces amuse beaucoup
les enfants méme s'ils jouent seuls. Assembler les animaux
peut également étre une occupation amusante pour un
enfant seul.

Avez-vous déja vu un cochon avec des oreilles
de cheval?

Non ?1? Alors, essayez !
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Contenu: 4 animaux (24 pieces a assembler)
1dé
1 régle du jeu

Un jeu d’assemblage trés amusant pour 1 a 4 amis des
animaux de 32 a 7 ans.

Préparation du jeu

Avant de jouer pour la premiére fois, détachez soigneu-
sement toutes les piéces de la planche. Chaque animal
comporte 6 piéces différentes.

Regardez bien chaque piéce avant de commencer a jouer.
Qu’est ce qui va ensemble ? Chacun choisit I'animal qu'il va
assembler. C'est trés simple et surtout trés amusant.
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Eh hop ! En un bond, ¢a y est, tous les animaux sont sur
pied. Tout est OK?

Vous pouvez démonter les animaux et la partie peut com-
mencer !

Regle du jeu 1

Chacun choisit I'animal qu’il souhaite assembler et le dit aux
autres. Toutes les piéces sont mélangées au milieu de la

table, chacun lance, a tour de réle, le dé et essaie de ras-
sembler les 6 piéces correspondant a son animal.

Chaque joueur peut prendre une piéce correspondant a son
animal et au chiffre du dé. Si le chiffre ne correspond pas a
une piéce encore disponible, c’est au tour du joueur suivant.
Vous posez ladite piéce devant vous. Le premier qui a
rassemblé toutes les 6 piéces devant lui, peut tout de suite
commencer a 'assembler.

Le premier qui a assemblé correctement son animal a gagné
la partie.

Régle du jeu 2

Chaque joueur choisit & nouveau un animal. On mélange les
différentes piéces au milieu de la table. Le plus jeune joueur
commence la partie et la recherche démarre.

Un bon réflexe et des mains adroites sont recommandées.

Chacun attrape trés rapidement la piéce centrale qui corres-
pond a son animal, et la pose devant lui.

Pour cela, il ne faut pas se laisser déconcentrer. Le plus
important est, que tous les joueurs cherchent leurs piéces
en méme-temps et les assemblent.

Prenez garde a ne pas casser les piéces en piochant.

La partie se termine lorsqu’un animal est assemblé entiére-
ment. Il est possible que plusieurs joueurs terminent en
méme temps. C’est pourquoi il y a plusieurs gagnants.
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