ife
du

CONTENU faites-le sauter de nouveau de
1Pantalon 'endroit ou il se trouve.
" )ire de bretelles
16 Grillons (en 4 couleurs) LE GAGNANT

Le gagnant est le joueur qui
BUT DE JEU réussit le premier a faire sauter
Etre le premier & faire sauter tous tous ses grillons dans le pantalon!
vos grillons dans le pantalon.
LES REGLES DU JEU

1. Attache les bretelles au
pantalon.Pose le pantalon au
milieu de la table ou parterre.

2. Chaque joueur choisit une
couleur et pose les grillons devant
lui surla table.

Un joueur crie “PARTEZ!” et
chaqgue joueur essaie de faire
~quter le plus vite possible tous

-¢€s grillons dans le pantalon.

3. Sivous poussez avec le bout
du doigt surla queue du grillon,
puis vous 'enlevez lentement, le
grillon saute. Si le grillon saute
dans le pantalon, prenez le
suivant. Sivous n'avez pas réussi,
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