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i LES JEUX DE MES 4 ANS
| AVEC HIPPO CALIN

Congus pour les tres jeunes enfants et bases
sur la relation affective mere-enfant.

Bonjour ! Je suis Hippo Calin. la petite peluche
Garde - moi bien tout contre toi; jo te raconterai des histoires, je te montrerai iy
jeus preferes ! Pour commencer. regarde avee moi tout ce quiil vy a dans ta vabs

Un puzzle d'Hippo Calin (30 picces)

Hippo corit au tableau et Hippo a vélo. deus scenes 4 reconstifuer et a reconiiencer
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Le mémo des complicités (40 images

Sur chaque image. Hippo Calin retrouve soit son papa. soit sa tiatial

e Disposer toutes les images face visible et a tour de role. chague joueur Saniuse a retrous
2 images dentiques

e Ensuite. jouer. face cachee, avec un petit nombre dimages. puis avec un plus grand nomt
Chaque joueur retourne 2 images une apres lautre. Sielles sont identiques. il les pose des
lui et rejoue si elles sont differentes. il les remet a l'envers sans les changer de place

e Ala fin dujeu le gagnant est celui qui a le plus dimages identiques

Un jeu de sociéte : sur le chemin de I'école avec Hippo Calin

(1 platean de jeu - 8 cartes - 4 pions - 1.d¢G 1 a 4 joucurs

But du jeu - arriver le premier a lecole !

e Chaque joueur choisit un parcours “maison-ecole’ et pose son pion sur la case s (
méme couleur Poser les cartes en pile. face cachée, a coté du plateau de ey

e Lancer le dé. Celui qui obtient le chiffre le plus €leve commence la partic

o A tour de role. chague joucur lance le dé et avance son pion dautant de cases que de pouy
obtenus au de. Sl arrive sur unie cas

-"des” il rejoue aussitor,

-“Hippe” il pioche une carte. Sicest une carte chance (verte i avance de 2 cases: si Cest e
carte malchance (rouge) il recule de 2 cases:

- “cartable’ 1l passe un tour

Un livret : Les jeux d'Hippo Calin

A chaque page. un jeu dHippo Calin!

e Joveux anniversaire ' relie chague numeéro au suivant par un trait de couleur et tu ver:
apparaitre..

e Traces dans la neige - reconnais-tu les traces du canard, du cochon. du chien et d Hippo (:

e Pavsage a animer : Hippo se promene en montgolfiere. atoi dimaginer tout ce quib e
haut. En appuvant avec un crayon sur les images des transferts. decore le paysage

e 1 coloriage d'Hippo Calin = colorie Hippo Calin, le lapin et le pavsage

e o jeu dombres  regarde bien chaque dessin et retrouve lear ombre

e Hippo Calin est perdu - aide-le a retrouver son chemin Jus(u'a son papa et se naman



