Puis ¢'est au tour du joueur suivant.
Chaque joueur essaie ainsi de faire avan-
cer Lili de facon a récupérer le plus de Lili adore également se promener autour
friandises possible. des chaises ou d'un ballon... le jeu peut
en étre d'autant plus long.
Et quoi de plus amusant que de suivre

Bin 0 oo Lili a la trace !

Lorsque toutes les friandises ont ete

recupérées, le jeu est terminé. Le

gagnant est celui qui détient le plus de

friandises. Si deux joueurs ont le méme

nombre de friandises, ils sont tous les

deux vainqueurs de la partie. © 1997 Ravensburger Spieleverlag
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Un passionnant jeu de couleurs, avec
Lili Ia chenille.

Pour 1 2 4 joueurs, de 3 ans /2 a 7 ans

Lili la chenille
(7 piéces en plastique colore)
Pastilles autocollantes

12 grandes cartes

1 grand dé de couleurs en bois




COun vas-{u
De la fraise au melon, en passant par la
salade, la petite chenille multicolore gri-
gnote ses friandises préférées.
Le joueur qui récupérera le plus de

%7 fruits et légumes avec Lili est le

gagnant de la partie.

Mais y Nl dez
quel-

gues préparations !

Lili la chenille se compose de sept
“7 parties : la téte et les parties du
corps en six couleurs : rouge, bley,
vert, orange, jaune et lilas.

Pour que ta chenille ait I'air encore plus
sympathique, applique-lui les pastilles
autocollantes bleues sur tout le dos. Pour
ce faire, demande de I'aide a tes parents,
ton grand frére ou ta grande soeur.
Chaque pastille comprend un trou au
milieu qu'il convient de faire correspon-
dre aux boutons du dos de la chenille.
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Applique ensuite les deux pastilles noires
sur les yeux blancs de Lili, et la voila fin
préte a s'amuser !

Puis en dernier lieu, il faut détacher avec
précaution les friandises de la planche
prédécoupee.

<, Ce jeu ne se joue pas sur la table,

) / car la chenille préfere se prome-

ner au sol. Maintenant, assemble

les six parties du corps de Lili en mettant
la téte a I'avant et répartis les 12 cartes
de fruits et légumes autour d'elle.
Suivant I'emplacement de ces cartes le
jeu sera plus ou moins long.

Le grand dé de couleurs est prét et les
joueurs sont autour de Lili ; dés lors la
partie peut commencer !

e jeu_
Il s'agit de recupérer le plus de fruits et

légumes, les friandises préférées de Lili la
chenille.

Déroul hent
jeu

Le plus jeune joueur commence la
partie. Il lance le grand dé en bois et
déplace ensuite la chenille. Pour cela, il
pose la téte de coté et détache chaque
partie du corps en commencant par
I'arriere pour le placer devant. . . jusqu‘a
ce que la couleur obtenue au dé soit en
premiére position. Pour finir on y ajoute
la téte, & I'avant, et ainsi se déplace Lili,
de carte en carte.

sacuipiz tVoid la
composition de Lili au départ :

Téte - lilas - orange - vert - jaune - bleu -
rouge (illustration 1).

Le joueur obtient vert au de.

Il pose la téte de coté et commence a
déplacer les autres parties de l'arriére
vers |'avant : d'abord rouge, puis bieu
et jaune, jusqu’a ce que le vert soit en
premiére position. Puis la téte est a
nouveau placée a I'avant. Aprés le tour
de jeu Lili ressemble & I'illustration 2 :

Tous les fruits et légumes sur lesquels
Lili a rampés ou ceux qu'elle a touchés,
appartiennent au joueur.




