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r_(l)EllOULEMENT DU JEU
Le dessinateur de |I'équipe qui commence & jouer lance le dé et tire la premiéere

carte. La couleur indiquée par le dé détermine la catégorie du mot en jeu. Quand le

deé désigne la face blanche et noire, I'équipe en jeu chorsit la catégorie du mot en

jeu. Ce choix est fait AVANT que le dessinateur tire la carte de mots

Le dessinateur a alors 5 secondes pour examiner secrétemen: ie mot a dessiner

Le sablier est alors retourné et le dessinateur commence a crayonner pour faire

deviner le mot en jeu par ses coéquipiers

@® Si le mot est deviné avant que le temps imparti par le sablier soit écoule, r

I'équipe en jeu coche une des cases de son plateau de jeu L équipe choisit un ‘

nouveau dessinateur et relance le dé Elle continue a jouer en tirant une |
nouvelle carte l

@ Sile mot n'est pas devingé, c'est alors a i autre équipe de jouer. Celle-ci choisit

un dessinateur qui lance le dé puis tire une carte

DEFI

Lorsqu'un mot est précédé d'un triangle noir (B™). la carte tiree est montrée au

dessinateur de chacune des équipes
Ce mot va étre simultanément crayonné par les 2 dessinateurs _

@ La premiere équipe qui identifie le mo: dans ie temps imparti par le sablier
coche une des cases de son plateau e: rejoue immediatement

@® Sile motn'estdeviné par aucune des 2 equipes. c esta |'equipe quin'apastiré
la carte en jeu de jouer maintenant, en lancant le de et e~ tirant une nouvelle

carte
Attention ! Les régles s'appliquent égaiement lorsque e mot €n jeu appartientala
catégorie Défi (D) Quelque soit |'équipe qui devine le mo: celle-ci rejoue en

langant le dé et en tirant une nouvelle cante
LE GAGNANT

La premiére équipe a deviner 9 mots etdonc a avoir coché toutes les cases de son
plateau de jeu remporte la partie

CONSEIL
Avant de vous lancer dans |a partie, determinez le degré de précision necessaire

pour considérer une réponse comme bonne : foot pour football. Monroe pour
Marylin Monroe Les mots a découvrir peuvent étre des adjectifs, des noms

propres ou communs, des verbes
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