LA RONDE
AUTOUR DU MONDE

¢ S'il n'en a pas, il en pioche un dans les dominos-sujets. S'il
correspond, il le pose, sinc | passe son tour.

e Le joueur suivant peut poser: soit un domino-paysage, soit un
domino-sujets & la suite d’'un des dominos déja posé. Si aucun des
siens ne convient, il pioche.... et ainsi de suite.

1 a 4 joueurs

La ronde se compose de:

e | rond central & bordure frise.

¢ 8 dominos-paysages, avec rappel
de la bordure frise.

e 16 dominos-sujets: chaque domino
présente 2 sujets différents.

Le jeu consiste & reconstituer

la ronde en associant les
dominos-sujets aux dominos-
paysages.
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e Le premier joueur ayant posé tous ses dominos a gagne.

e Les autres joueurs continuent pour compléter la ronde avec les
dominos restants.

REGLE DU JEU

e Placer le rond central au milieu des joueurs.

e Disposer les dominos, face cachée, en 2 tas séparés: les
paysages et les sujets.

e Chaque joueur prend des dominos et les pose, face visible,
devant lui:

- & 2 joueurs: 2 dominos-paysages - 4 dominos-sujefts,

-& 3 et 4 joueurs: 1 domino-paysage - 3 dominos-sujets.

e Les dominos restants constituent la pioche.

e Le premier joueur pose un domino-paysage en I'encastrant dans
la bordure frise de méme couleur du rond central

e Le deuxiéme joueur doit poser un domino-sujets correspondant
au domino-paysage déja posé: soit le domino central, soit le
domino de gauche ou de droite dont un des sujets comespond au
domino-paysage.

REGLE DU JEU POUR LES PETITS

¢ Jouer d'abord avec les dominos-paysages: chaque joueur pose
un domino, en piochant s'il le faut, jusqu'd ce que le rond central
soit entouré.

e Puis jouer avec les dominos-sujets: chaque joueur
pose un domino jusqu'd ce que la ronde soit compléte.

Ce jeu peut également éfre utilisé par un enfant seul qui, par
observation, reconnaissance et association, s‘amusera &
reconstituer la ronde.




