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1. Le plus jeune joueur commence et fait tourner la roulette qui désignera le nombre de cases pour
avancer (1 case = 4 traces de pas). |

Plusieurs oursons peuvent se poser sur la méme case. |

Sur certaines cases (les cases ﬁoebefgs) les oursons sont cachés mais attention car sur les autres ils ne
le sont plus et alors gare'a maman ours si elle voit ses petlts égarés sur la banquise !!

Les oursons se déplacent toujoyrs dans le sens des aiguilles d’une montre sur le plateau.

2. Si tu poses ton ourson sur une case sur Iaquelle se trouve un ou plusieurs
poissons, tu le(s) gagnes MAIS tu n’en prends qu'un seul. Une fois que tu en as
gagné 3, ton ourson peut enfin rentrer & la taniére

3. Si la roulette montre I'image de la maman ours, tu dois la faire tourner sur elle-méme. Quand elle
s'arréte, son regard se dirige dans une certaine direction. Si ton ourson n'est pas caché par un iceberg
et qu'il se trouve dans sa ligne de mire, tu dois le reculer de 3 cases sur le plateau ; tu laisses le ou les
poisson(s) & leur place a I'endroit ou maman ours pouvait te voir. Le tour passe au joueur suivant.

4. Si tu déplaces ton ourson a ton tour, a découvert, c'est-a-dire que tu ne le places pas derriére un
iceberg et que tu te trouves dans la partie de banquise surveillée par la maman, les autres joueurs
peuvent s'écrier “vu” et tu dois alors reculer ton ourson de 3 cases. Le tour passe au joueur suivant.

5. Si tu déplaces ton ourson dans une zone surveillée par maman ours
" sans toutefois I'y poser, dépéche-toi et elle n'aura pas le temps de te voir
(photo /4)!

Photo 4

Retour a grotte

Aprés avoir gagné tes 3 poissons, tu dois ramener ton ourson dans la taniére mais sans qu'il soit vu par
sa maman.

Pour le ramener dans la grotte, c'est-a-dire au niveau de la fleche rouge (départ/arrivée), il n’est pas
nécessaire d'obtenir le nombre exact de cases qui te séparent de I'qrrivee.

Le gagnant :
Le joueur dont I'ourson a récolté 3 poissons et regagné le premier la grotte, gagne la partie.
Version simplifiée pour les plus petits :

Les plus petits peuvent jouer selon une version simplifiée. Dans ce cas, on ne joue pas avec les
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poissons.

Les joueurs font tourner fa roulette a leur tour et déplacent toujours leur ourson dans le sens des
aiguilles d'une montre.

Si maman ours vm( {'un-de ses oursons sur la bbnquvse celui-ci doit reculer jusqu'a l'iceberg le plus
proche et le tour pésse au joueur suivant.

Le gagnant est celui qui ramene le premier son ourson a ['arrivée ; la case arrivée devant étre atteinte
avec le nombre exact de cases & la roulette. Ainsi, si ton ourson est placé a 2 cases de la taniére, et que
tu obtiens 3 & la roulette, tu devras attendre-le prochain tour pour retenter ta chance.

FERMER
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