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Jeu de dés pour 2 a 6 enfants de 4 & 8 ans
Contenu: 6 cartes-images prédécoupées
2 dés
1 régle de jeu

But du jeu

Le but de ce jeu qui reste passionnant jusqu’au bout est de reconstituer, en jouant avec les dés,
le plus grand nombre d’images complétes.

Préparatifs

Avant de commencer, on sépare avec précaution les différents morceaux des cartes
prédécoupées. On les mélange  bien et on les pose au milieu de la table de fagon & montrer

les images.

Régle du jeu

Le plus jeune commence. On joue a tour de role dans le sens des aiguilles d’une montre. On
se sert toujours des deux dés. Chaque carte compléte se compose de six morceaux ou figurent
des dés indiquant les points « 1 » & « 6 ». On doit reconstituer chaque image en suivant |’ordre
des points. Pour obtenir le premier morceau d’une image, il faut donc jouer un « 1 ».

Dans ce cas, on choisit, parmi les morceaux posés au milieu de la table, un élément sur lequel
figure un point. Au cas ot le deuxi¢me dé indique par hasard un « 2 », le joueur en question
peut aussitot saisir le deuxiéme morceau correspondant ou figure deux points et I’ajouter a
son premier morceau.

Il est possible de faire la somme des points indiqués par les deux dés si le joueur, grace a cette
somme, peut s’emparer d’un morceau approprié. Au cas ol on ne peut pas se servir des points
obtenus aux dés, c’est le tour du joueur suivant.

Méme si un joueur a commencé & composer une image, il peut en recommencer une autre sl
joue un « 1 » au prochain tour.

Chaque coup double (méme nombre de points sur les deux dés) donne le droit de rejouer. Si
un joueur obtient deux « 6 », il peut retirer du milieu de la table tous les six morceaux d’une
image compléte. Au cas ou certains morceaux manquent déja, il a le droit de les enlever au
joueur qui les possede.

Sion joue un « 1 » alors qu’il n’y a plus, au milieu de la table, de morceaux portant le chiffre
« 1 » et si on ne peut pas se servir de la somme des points des deux dés, le joueur qui posséde
le plus de morceaux doit alors en céder un qui porte le chiffre « 1 ». Mais celui qui a déja
rassemblé quatre morceaux d’une image n’est plus obligé d’en céder.

Important : Pour reconstituer chaque carte, il faut se procurer les morceaux en suivant I’ordre
despointsde « 1 »a « 6 » !

Fin du jeu

On continue a jouer jusqu’a ce que toutes les images soient complétes. Le gagnant est celui
qui, 4 la fin, posséde le plus d’images complétes. Si deux joueurs possédent le méme nombre
d’images complétes, tous les deux ont gagne.



