700 BINGO|
Color matching — 2 ou 3 joueurs a partir de S ans. Jeu de hasard.

Trad. adaptée de Cl. Oger

Contenu
- des cartons individuels de jeu
- des jetons marqueurs jaunes
- un carton-roulette

Le jeu

1. Chaque joueur choisit un carton de jeu.

2. Chaque joueur, a son tour, fait tourner la fléche qui se pointe sur une couleur dans le secteur
d’un des 4 animaux (chaque animal a les 4 couleurs).

3. Si le joueur posséde sur son carton la méme couleur de cet animal, il peut déposer un jeton
jaune sur cette case. Sinon, son tour est fini.
Ex. La roulette est pointée sur la couleur bleue prés de I’hippopotame. Si le joueur a une case
bleue sous son hippopotame, il re¢oit un jeton. Sinon, il ne recoit rien.

4. Le premier joueur qui obtient 4 jetons en ligne (horizontalement ou verticalement) gagne la
partie.

Variante (proposée par Cl. Oger)
On peut aussi gagner en ayant 4 jetons en diagonale.




