1 chat servant de piége, 5 souris, 1 dé, 1
régle du jeu

BUT DU JEU I’annonce, Ie chal' ne bouge pas :
Etre la d‘emiére souris a se faire capturer par - Les souris qm ont tenté de s’échapger sont
le chat ! éliminées.

- Celles qui n ont pas bouge ou qun se sont
05501' DE 54 PARTIE fait capturer par erreur restent en jeu.
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Il prend le piége en forme de chat dans une ,
main et le dé dans I'autre. Ensutte le chat fait une nouveﬁ%e ani
le jeu continue ainsi jusqu'a ce au'i ne reste
Les autres joueurs choisissent chacun une  qu’une souris en jeu.
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Le chat annonce ce qu’il veut obtenir sur le
dé avant de le lancer.
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NNEIIUX DE DIFFICUGTE

Il existe deux niveaux de difficulté. Il est
recommandé de commencer par le premier
niveau puis de passer au second pour accélérer
le jeu et le rendre encore plus vivant.

Voici les 6 différentes faces du dé :

Face 1 Face 2 Face 3
Face 4 Face 5 Face 6
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Niveah Débutant — Le chat peut choisir d’an-
noncer une couleur ou-une forme.

Exemple 1 : le chat annonce “triangle”. Les sou-
ris tentent de s’échapper si le dé indique une
face avec un triangle. Par exemple : Face 2.

Exemple 2 : le chat annonce “rouge”. Les souris
tentent de s’échapper si le dé indique une face
avec un fond rouge ou une forme rouge. Par
exemple : Face 1 ou face 6.

Niveau Expert — Le chat peut faire n’importe
quel type d’annonce y compris ce qu’il ne veut
pas voir apparaitre.
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Exemple 1 : Le chat annonce “pas de cercle”.
Les souris tentent de s'échapper si le dé indique
une face avec un triangle ou un carré. Par exem-
ple : Face 2 ou face 3.

Exemple 2 : Le chat annonce “pas de bleu”. Les
souris tentent de s’échapper s'il n'y a de bleu sur
la face du dé. (Face 4 et 5 uniqguement.)

Exemple 3 : Le chat annonce “cercle rouge”. Les
souris tentent de s’échapper si le dé indique une
face avec un cercle rouge. (Face 5 uniguement.)

Variante pour les tout-petits : il est possible de
jouer avec des enianis a pariir de 4 ans en uii-
lisant uniquement les couleurs de-fond du dé.
Il ne faut pas tenir compte de la forme ni de sa
couleur.

Exemple : Le chat annonce “Jaune” ! Les souris
tentent de s'échapper si le dé indique une face
oll le fond est jaune. Par exemple : Face 2.

VAINQUEUR :

Le joueur qui parvient a devenir chat a trois
reprises remporte la partie.

Celui qui est désigné chat au tout début de la
partie ne remporte pas de point pour cette man-
che.

Suggestion pour rendre le jeu encore plus dréle
. a chaque fois qu'un joueur réussit a devenir
chat, on peut lui dessiner deux moustaches (une
de chaque c6té du visage) avec un crayon a
maquillage. Dés qu'un joueur obtient 3 paires de
moustache, il est le grand gagnant de la partie.



