IMPORTANT : INFORMATION PILES BOUI AGES g c%
Retenez les informations suivantes.
Les piles doivent étre mises en place par un adulte. ) 6+ e
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MISE EN PLACE DES PILES

A l'aide d'un tournevis cruciforme, desserrez la vis du compartiment des piles situé sous le plateau de jeu. Insérez 2 piles AA/ LR6

(piles alcalines recommandées) en respectant bien les signes + et -. Refermez le compartiment des piles et resserez la vis.
~ ' NOTICE D’INSTRUCTIONS

A PRECAUTIONS A PRENDRE: TA MISSION

] ) ] ) . - . ; ) Retire le plus de piéces d’anatomie en réussissant I'opération du patient Minion Stuart sans
1. Suivre attentivement les instructions. N'utiliser que les piles conseillées. Insérer les piles correctement en respectant faire buzzer les instruments de controle.
les signes + et —.

2. Ne pas mélanger des piles neuves et usagées, des piles standards (salines) et alcalines.
3. Enlever les piles usagées.

BONUS Si tu arrives a remporter les 4 infirmiers Minions exclusifs, tu auras des points
supplémentaires !

C'est une mauvaise journée pour Stuart ! Il a fini a I'hopital aprés avoir mangé trop de bananes

4. Enlever les piles en cas de non-utilisation prolongée. et la criniére de la Licorne en peluche d’Agnés a disparu. L'a-t-il avalée ? Ses articulations sont
5. Ne pas mettre les bornes en court-circuit. en bouillie et sa langue est chargée de produits toxiques. Pour rester le plus méchant Minion de
6. Sile produit cause des interférences électriques ou semble en étre altéré, €loigner des autres appareils électriques. Gru, il doit étre en pleine forme.

Remettre en marche si nécessaire (teindre et rallumer ou enlever les piles et les replacer). Voici ton équipe médicale pour I'opérer : des Minions ayant le méme ADN que le patient.

7. ACCUMULATEURS: Ne jamais mélanger des accumulateurs (rechargeables) avec tout autre type de piles. Retirer les
accumulateurs avant de les recharger. Le rechargement des accumulateurs doit étre effectué par un adulte.

NE PAS RECHARGER LES PILES NON RECHARGEABLES. lnflrmlér Carl Aide-smgnra’n:rjim

Ce produit et ses piles doivent étre jetés séparément aupres de votre centre
local de recyclage des déchets. Ne les jetez pas avec vos déchets ménagers.
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NTERTAINMENT | s Grammg Contenu: Plateau de jeu “table d’opération” avec Stuart, une pince et 4 Minions de I'équipe
www.despicable.me médicale, 11 piéces d’anatomie et un sac de rangemgnt.

Infirmier Bob ': Docteur Dave

Et c’est parti pour un grand moment de délire !
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PREMIERE PARTIE
* Insérer les piles (Voir le paragraphe Mise en place des piles).

* Retirer délicatement les piéces d'anatomie de leur emballage plastique. Si besoin,
utiliser une lime ou du papier de verre pour retirer I'excédent de plastique autour des
piéces. Jeter les emballages a la poubelle aprés s’étre assuré qu'il ne reste aucune
piéce de jeu a l'intérieur.

* Retirer la pince en appuyant délicatement et en la faisant glisser hors de son
emplacement.

MISE EN PLACE

Placer les pieces d’anatomie dans les cavités correspondantes sur le plateau de jeu.

DEROULEMENT DU JEU

Le plus jeune joueur commence. Jouer ensuite a tour de rdle, dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre.

LORS DE TON TOUR
1. Choisis la piéce d’anatomie que tu veux retirer.

2. Prends la pince et tente de retirer délicatement cette piéce de sa cavité. Mais fais bien
attention ! Si tu touches les contours en métal, les instruments de contrdle vont buzzer !

@ BRAVO! Tu as retiré la piéce sans « buzzer », tu gardes la piéce. C'est la fin de ton tour.

@ PERDU ! Le buzzer s’est déclenché avant que tu n’aies pu retirer la piéce, c’est perdu.
Replace la piéce d’anatomie dans la cavité. C'est la fin de ton tour.

LE GAGNANT
La partie est terminée lorsque les 11 piéces d’anatomie ont été retirées. Le joueur qui a
retiré le plus de piéces a gagné.

JEU SOLO

Tu peux jouer aussi seul en retirant les piéces d’anatomie dans I'ordre que tu veux.

RANGEMENT

Range toutes les piéces d’anatomie et les pions Minions
dans le compartiment prévu a cet effet. Fixe la pince dans
son emplacement en appuyant et en la faisant glisser
délicatement sous le cran.

Cran

POUR LES JOUEURS SPECIALISTES

Suivez le méme principe de jeu précédemment décrit, mais remportez des pions Minions
BONUS si vous parvenez a retirer des duos précis de piéces d’anatomie.

Sivous retirez les piéces raquette de ping pong et
cervelle givrée, vous remportez le pion infirmier Carl!

Si vous retirez les piéces
pistogel et licorne,

vous remportez le pion
Docteur Dave !

Si vous retirez les
piéces pistolet péteur et
Cupcake, vous remportez
le pion Infirmier Bob !
Si vous retirez les piéces marteau
et banane, vous remportez le
pion Aide-soignant Tim !

LE GAGNANT

Le joueur qui a retiré le plus de piéces, y compris les pions Minions qui rapportent un point
supplémentaire, gagne la partie. En cas d’égalité de points, les joueurs ayant le méme
score ont gagné.




