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Theo
Teichhiipfer

Saute, petite grenouille
Salta, ranita

/
y

Das Spiel fordert:

Geschicklichkeit, Formenverstandnis und Konzentration
Dextérité, reconnaissance et affectation des formes, concentration
Abilita, riconosdmento e assodazione di forme, concentrazione




Saute, petite grenouille

Un jeu pour 2 a 4 joueurs
a partir de 3 ans
Durée du jeu: 10 a 15 minutes

FRANCAIS

Théo, la grenoullle, adore sauter dans I'étang avec ses amis. lls plongent a la recherche de pols-
sons, d'escargots d’eau ou de coqulllages et se reposent entretemps sur les feuilles de nénuphars.
Avec ses amls, Théo veut également vous alder a remplir vos petits étangs de vie. Pour cela, faites
sautervos grenoullles!

1 planche de jeu a poser

e

4 grenouilles

A I'alde de la bascule, les Joueurs font sauter leurs grenoullles dans I'étang et recoivent pour
chaque saut réussl une plaquette qu'lls doivent placer dans leur propre petit étang. Qui réussit en
premler a placer 6 plaquettes dans son étang, gagne la partie.




Préparatifs
Détachez avec précaution les 4 petits étangs et les 24 plaquettes-étang prédécoupés. Détachez,
avec tout autant de précaution, d‘abord les deux étangs a grenouilles de la planche de Jeu, puls les
4 Jokers Théo. Posez |a boite de jeu de maniére blen accessible au milleu de la table et placez-y la
planche de Jeu.

Distribuez les mini-étangs aux joueurs et introdulsez les
Jokers Théo dans les fentes. 51 vous Jouez a deux, chacun de
vous peut prendre 2 mini-étangs.

Remplissez, a peu prés de moltié, les deux trous d'étang de
la planche de Jeu de plaquettes-étangs en vrac.

Déroulement du jeu
Alaide de la comptine d'élimination ENE, MENE, ME, C'EST TOI QUI YES Y, le plus Jeune des
Joueurs détermine qui commence. Cholsissez la couleur de grenoullle avec laquelle vous
voulez Jouer. La partle se joue dans le sens des alguilles d'une montre. Une fols
votre tour venu, posez votre grenoullle sur la bascule et faltes-la sauter dans
I'un des deux trous de I'étang. Avant de faire sauter votre grenoullle,
vous avez le drolt de tourner la boite de Jeu dans votre direction
ou dans une position vous facilitant le saut.

Astuce : sl vous souhaltez mettre davantage de
suspens dans le jeu, prenez vos plaquettes-étang
a tatons, les yeux fermés, sans regarder préalable-
ment dans le trou de I'étang. Quin‘a pas Jamals
utilisé la « bascule » auparavant, peut I'essayer
avant le début de la partie.

Une fols que la grenoullle a réussl son saut, vous la

repéchez de I'étang. En passant votre main dans le trou de |'étang, retirez-en une plaguette-
étang pour votre minl-étang. SIelle ne va pas, vous la remettez dans I'étang. La bascule est
ensulte transmise et c'est au tour du joueur sulvant.

Sivotre grenoullle n'a pas réussi son saut, solt ¢'est directement au tour du Joueur sulvant, soit
vous sortez votre joker Théo pour prendre la plaquette voulue.

Exception : pour récupérer les deux derniéres plaquettes d'étang, Il est interdit d'utiliser le
Joker!

Fin du jeu
La partie s'achéve dés que le premier joueur a réussi a rassembler les 6 plaquettes-étang voulues
pour son étang.




