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PONG HAU K’
HORSESHOE
LA FORTERESSE (édition Kinder)

Au début du jeu, le rempart de la forteresse est vide. -
Les deux joueurs, a tour de rble, doivent placer tous les
pions (cavaliers) a leur gré sur quatre des cing plates-
formes du rempart.

Le rouge commence a jouer.

Lorsque tous les cavaliers sont placés, chaque joueur
déplace a tour de réle un de ses propres cavaliers tout au
long de I'un des parcours du rempart afin de prendre place
sur une plate-forme libre (il est interdit de sauter

un adversaire).

La forteresse sera conquise lorsque les deux cavaliers de
I'adversaire ne pourront plus bouger

Exemple : les cavaliers bleus sont bloqués.

Matériel complémentaire : 4 pions (2 couleurs de 2)



LA FORTERESSE
Au début du jeu, le rempart de la forteresse est
vide.

Les deux joueurs, & tour de role, doivent placer
tous les pions (cavaliers) & leur gré sur quatre
des cinq plates-formes du rempart.

Le rouge commence a jouer.

Lorsque tous les cavaliers sont placés, chaque
joueur déplace a tour de rdle un de ses propres
cavaliers tout au long de I'un des parcours du
rempart afin de prendre place sur une '
plate-forme libre (il est interdit de sau-
ter un adversaire).

La forteresse sera conquise lors-
que les deux cavaliers adversaire
ne pourront plus bouger.

Example: les cavaliers bleus sont @
bloqués.
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