LA COURSE AUX MOTS

** De4a8ans
4242a& De2a4joueurs
® 20-30minutes

Plateau / 4 cartes pour compter les bonnes réponses / 4
cartes alphabet / 4 pions / 36 jetons de 4 couleurs
différentes (1 couleur par joueur)/ 1 dé / 168 lettres de
I'alphabet (84 majuscules et 84 minuscules).
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Regle du jeu:
On distribue a chaque joueur : 1 pion, 1 carte
pour compter les bonnes réponses, 9 jetons de
méme couleur et une carte alphabet (pour les
plus jeunes).

Le départ et |'arrivée se situent au centre du
plateau.
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Déterminer a I'aide du dé qui commence, qui
est le suivant... qui continue.

Déterminer si vous utilisez les majuscules, les
minuscules ou les 2.

Les joueurs jouent chacun leur tour.

Le joueur lance le dé et avance selon le
nombre indiqué. Il se retrouve sur une case
avec un dessin.Le joueur doit nommer le dessin
et I'écrire sans faute a l'aide des lettres a sa
disposition. S'il réussit, il dépose un jeton sur sa
carte.S'il ne réussit pas, il ne prend pas de jeton.

Le gagnant est celui qui a rempli sa carte le
premier.

Les plus jeunes peuvent se servir des cartes
Alphabet pour identifier les lettres. m




