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L Piovﬁ e 1 minuteur ol fég‘a du Jau
o1 pai.ra de lunettes o 1 carnet & dessing
" 3 paires de verres déformants 1 crayon

BUTDU JEU :
' Etre a premiere équipe & atteindre la derniere case du plateau. x5
P i
MISE EN PLACE - \/Vﬁ
Placer le P(atea\u o(aJ'eu au centre de la table.
Conserver les lunettes, les 3 paires de verres, le dé et le minuteur a portée de main.
Melanger les cartes et former une ploche face cachée.
Former les équi(oaj. Elles doivent comporter un minimum de Z‘joue/urj et étre d'un nombre
de joueurs & peu prés éga(.
Chaque équipe cﬁoijit 1pion et le place sur la case départ.

DEROUILEMENT DE LA PARTIE :

Choisir quelle équipe commence. Lun des membres de cette équipe Sera chargé
\de dessiner pour ce tour.

Il observe la couleur de la case sur (aque“e se trouve le pion de son équipe. Il saisit
les lunettes et y insere les lentilles de cette méme couleur.

| [ existe 3 pes de lentilles. Leur difficults est variable: (j_&'?_,.\
. Vert : Facile Jaune : [Voyen Bleu : Difficile '@L@'%?Q/

Lejoueur gui dessine loiocke, une carte et annonce le theme (Choses, Lieux, Perjommagaj
& Animaux). La couleur de la case sur (aque“& se trouve le pton de son équipe Lmo(iqua

uel cl'\a“avxga de la carte U devra dessiner. 2
o @ P O




Wl garde ce challenge secret mals annonce aux équipes adverses de quel temps il dispose i

pourJouer (voir carte) et enfile les lunettes.

Lune des équirej adverses est chargée de surveiller le minuteur. Elle regle le temps,
de partie puis lance le compte a rebours. :

A partir de ce moment, [équipe dont cest le tour dispose du temps du minuteur
pour tenter de trouver ce que représente le dessin gui Se forme sous Ses yeux. 3 @

Note: Il est interdit au dessinateur de parler, de mimer, d'utiliser des nombres L
ou des lettres. Le dessinateur doit rester assis jusqu'a la fin du cha”e/nge/.

Ding! Quand le minuteur sonne le temps est écouls !

* Vous avez réussi a faire deviner le mot secret a temps? Lancez le dé et avancez
le plon de [équipe. Le tour est terming.

* Vous n'avez pas réussi a faire deviner le mot secret? Le pion de [équipe reste sur place.

.C’ejt enfuite au tour de f'équépe, Sulvante, dans le sens des aigui“e,,r d'wne montre, o(ajouav’.

Les Cases Spéoia‘aj:

Choisissez le verre que vous voulez Jouez avec la main opposée

©0
utiliser. €¢ done e theme qui va avec.

(main droite pour les gaucb\erj,
main gaucke pour les droitiers).

Y FIVDELAPARTIE:

La premiere équipe a atteindre la case AR VEE remporte la partie.




Un grand plafeau

' lﬁneemi dembaches.

La sminufeur
indique \e fermps
it ¥e veste pour
5 ceiner lo mel.

L
n5rand calepin
e bemn e ire
162 hallenges
ropartis en Sbmes
Lieux, Choses.
Parsonnages &
Animaux.

Une paire
Je lunettes
farfelues.

Visitez notre site : ‘
www, jeux-goliath.com
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