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Formen und Farben erkennen und zuordnen
La reconnaissance et 'affectation des formes et couleurs
Riconoscimento e assegnazione di forme e colori
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Un jeu de pose de formes colorées
pour 2 a 4 joueurs a partir de 3 ans

Regardez I'aventureux Oscar. Avec son amie Miette, la chatte, il ne fait que ce

qui lui passe par la téte. Ensemble, ils traversent le paysage en train, aident a la
ferme, sément le désordre dans la chambre d'enfant et glissent sur les vagues.

A vous de jouer maintenant, car partout il manque quelque chose sur lesimages.
Pouvez-vous, avec un peu de chance au dé, compléter les piéces manquantes?
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Préparatifs
(Choisissez une planche et détachez-en avec précaution les piéces, avant de
jouer pour |a premigre fois.

Avant de commencer A jouer, décider sivous souhaitez
Jouer avec |a face de couleur unie ou la face llustrée
des formes. En fonction de votre choix, posez les piéces

al milieu de |a table, de maniére bien accessible 3 tous
les joueurs,
Siwous jouez 3 dew, chacun de vous peut prendre deux planches.

Déroulement du jeu
Al'aide de la comptine d‘élimination ENE, MENE, ME, CEST TOI
. L] QUIY ES! le plus jeune des joueurs détermine qui commence.

La partie se joue alors dans le sens des

aiquilles d'une montre. i le dévous

indique une couleur, vous prenez alors

la forme de la couleur indiquée par le

dé et vous la placez 3 lendrolt voulu de

votre image. Sulvant |a dédsion

quevous avez prise au débutdu jen, o

il s'agit soit de la face illustréedela
couleur indiquée par le dé, soit de

|2 face unie.

Cest alors au tour du joueur suivant. 51 vous avez déja posé la forme de la

couleur indiquée par le dé, donnez le dé au joueur suivant et retentez votre
chance au prochain tour,

dg Sile dé indique le joker, vous pouvez choisir une forme quelcon-
" que manquant encore dans l'image.

Fin du jeu
Le jeu s'achéve d&s que le premier jousur a réussi & compléter son image. Et
c'est lui qui gagne.

Dureste
Vos planches wous incitent & découvrir beaucoup plus de choses. Une fois que
vous avez complété vos planches, racontez-vous mutuellement les aventures
d'Oscar et Miette en fonction de votre image.




