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A LHEURE DU CRIME... 0D ETIEZ-VOUST
UN JEU DE PASCAL ROUSSEL ET CHRISTIAN LEMAY

BUT DU JEU

ON SOUPCONNE DEUX JOUEURS DAVOIR COMMIS UN CRIME. POUR EVITER
LA CONDAMNATION; ILS DOIVENT SE FABRIQUER UN ALIBI EN BETON ET
DEJOUER UNTERROGATOIRE DES ENQUETEURS...

LES ENQUETEURS DOIVENT FAIRE CONDAMNER LES DEUX SUSPECTS.
LES SUSPECTS ONT POUR BUT DE PROUVER LEUR INNOCENCE.

MATERIEL

70 CARTES ALIBI, COMPORTANT CHACUNE 2 ALIBIS ET 2 HEURES :
- 35S CARTES JAUNES DE FAIBLE DIFFICULTE ;
- I8 CARTES ORANGE DE DIFFICULTE MOYENNE |
- I7 CARTES ROUGES DESTINEES A DES JOUEURS AVERTIS.

16 CARTES CRIME.

DEROULEMENT DU JEU

NOMMEZ UN MENEUR DE JEU.

CELUI-CI DOIT BIEN CONNATTRE LES REGLES.
UNE FARTIE SE DEROULE EN S PHASES.

1. ACCUSATION
LE MENEUR DE JEU IDENTIFIE DEUX SUSPECTS PARMI LES JOUEURS (AU
HASARD, OU SELON SON HUMEUR) ET LEUR REMET UNE CARTE ALIBI QUL
PIOCHE AU HASARD APRES EN AVOIR CHOISI LA DIFFICULTE : JAUNE,
ORANGE, OU ROUGE. EN DEBUT DE FARTIE, LES JOUEURS DECIDENT DE
JOUER AVEC LES PARTIES BLANCHES OU COLOREES DES CARTES ALIBI.
REMARQUE : POUR VOS PREMIERES PARTIES, IL EST CONSEILLE DE NE
JOUER QU'AVEC LES CARTES JAUNES.

TOUS LES AUTRES JOUEURS SERONT ENQUETEURS.

| LE MENEUR DE JEU PIOCHE UNE CARTE CRIME, OU INVENTE UN CRIME 1 )

: UN SEUL SUSPECT DEVANT LES ENQUETEURS. CEUX-CI LUI POSENT

/ (FARFELUY, OU NON) DONT IL ACCUSE LES DEUX SUSPECTS.

IL PIOCHE ENSUITE UNE NOUVELLE CARTE (CRIME OU ALIBI) POUR DETER-
MINER IHEURE DU CRIME : IL CHOISIT IUNE OU IAUTRE DES DEUX HEU-
RES INSCRITES SUR LA CARTE.

PUIS IL DEMANDE AUX SUSPECTS oD ILS ETAIENT A IHEURE DU CRIME.
CES DERNIERS REPONDENT CE QUI EST INSCRIT SUR LA CARTE ALIBI QU
LEUR A ETE REMISE. CET ALIBI LEUR EST IMPOSE.

2. ISOLEMENT
LES DEUX SUSPECTS SE RETIRENT DANS UN ENDROIT ISOLE POUR ¥
PREFARER LEUR ALIBI. ILS DISPOSENT DE TROIS MINUTES. LE MENEUR
DE JEU CHRONOMETRE CE TEMPS. LES SUSPECTS PREVOIENT LES QUES-
TIONS QUE LEUR POSERONT LES ENQUETEURS ET SENTENDENT SUR LES
REPONSES QUILS FOURNIRONT.

EXEMPLE : LES SUSPECTS SONT ACCUSES DIAVOIR BRAGUE UNE ANIMALERIE
SPECIALISEE EN SCORPIONS. LA CARTE ALIBI LEUR INDIQUE QUILS ETAIENT AU
CINEMA A IHEURE DU CRIME. IL EST FORT POSSIBLE QUE LES ENQUETEURS
LEUR POSENT CES QUESTIONS : « DANS QUEL CINEMA 7 ) [ « QUEL FILM ETES-
VOUS ALLE VOIR 7 » [ « DANS QUELLE SALLE ETAIT-IL DIFFUSE 7 ) [ (« AVEZVOUS
MANGE DU POP CORN 7 » [ « Sl OUI, QUI A FAYE 7 » | « QUI A CHOISI LE FILM 7 ...
LES SUSPECTS ONT UNE DOUBLE TACHE : PREVOIR LES QUESTIONS ET SE S0U-
VENIR DES REFONSES QUILS INVENTENT !

PENDANT CE TEMPS, LES ENQUETEURS PREFPARENT UNTERROGATOIRE. ILS
FORMULENT LES QUESTIONS QUILS POSERONT AUX SUSPECTS. CES
QUESTIONS VERIFIERONT Si IALIBI INVENTE SE TIENT ! ELLES DOIVENT
IMPERATIVEMENT CONCERNER DIRECTEMENT (ALIBI. ELLES DOIVENT EXI-
GER DES REFPONSES COURTES. LES QUESTIONS DONNEES AU FARAGRA-
PHE PRECEDENT CONSTITUENT DE BONS EXEMPLES. NOUS CONSEILLONS
FORTEMENT AU MENEUR DE JEU DE NOTER CES QUESTIONS.

BIEN QUIIL N'? AIT FAS DE MAXIMUM, NOUS VOUS SUGGERONS ENTRE 8
ET 10 QUESTIONS.

3. PREMIER INTERROGATOIRE
UNE FOIS LES TROIS MINUTES ECOULEES, LE MENEUR DE JEU AMENE 2
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LEURS QUESTIONS. ILS PEUVENT LES AJUSTER, OU EN AJOUTER DAUTRES
QUI LEUR VIENDRAIENT A LESPRIT. LE SUSPECT DOIT REFONDRE. IL NE
PEUT FAS FEINDRE (OUBLI OU UIGNORANCE (EXEMPLE : « - QUAVEZVOUS
ACHETE 7 - JE NE SAIS PAS. »). LE MENEUR DE JEU NOTE LES REPONSES.
PENDANT CE TEMPS, LE DEUXIEME SUSPECT DOIT ABSOLUMENT RESTER
ISOLE POUR NE FAS ENTENDRE CE QUE SON COMPERE RACONTE.

4. SECOND INTERROGATOIRE
ONE FOIS LE PREMIER INTERROGATOIRE TERMINE, LE MENEUR DE JEU
RAMENE LE DEUXIEME SUSPECT. EN SAIDANT AU BESOIN DES NOTES DU
MENEUR, LES ENQUETEURS LUI POSENT LES MEMES QUESTIONS (LORDRE
DES QUESTIONS PEUT ETRE DIFFERENT). LE PREMIER SUSPECT QUL
ASSISTE A LA SCENE, DOIT EVITER TOUTE REACTION ET NE PEUT Com-
MUNIQUER AVEC SON ACOTE.

. VERDICT
LE MENEUR DE JEU ET LES ENQUETEURS ONT MAINTENANT LA LOURDE
TACHE DE DECIDER DE LA CULPABILITE OU NON DES SUSPECTS.

LE VERDICT PEUT ETRE RENDU DE DEUX FACONS, SELON LE SOUHAIT
DES JOUEURS :

1) soIT CEST LE MENEUR DE JEU QUI DECIDE SEUL EN SON AME
ET CONSCIENCE QUEL EST LE CLAN VAINQUEUR.

@ sOIT LE MENEUR JEU DONNE SON S MEMTSOQGAFF%IRE,
AVANT LE VOTE DES EN T

PIIS LES ENQUETEURS VOTEN
MAIN LEVEE SUR LA DE! Si
REMARQUE ! EN CAS D'EGALITE DE VOTES CHEZ LES ENQUETEURS, C'EST LE
MENEUR DE JEU QUi DECIDE DJ VERDICT.
QUELLE QUE SOIT LA MANIERE CHOISIE POUR ENONCER LE VERDICT ©
> SI(S) JUGE(NT) QUE LES SUSPECTS ONT |1>552§§w5§ssus—
Fi ot T “’égﬁ? (IL PEOT & AVOIR D%ess DIFFERENCES),
CEUX-CI SONT S ( INNOCENTS . VICTOIRE DES SUSPECTS !
> SIL(S) JUGE(NT) AU CONTRAIRE QUE DES FAILLES SUFFISANTES ONT
£TE MISES A JOUR DANS (ALIBI DES SUSPECTS, CEUX-Cl SONT DECLARES
« COUPABLES ». VICTOIRE DES ENQUETEURS !
3

' DANS ToUS LES CAS, LE MENEUR DE JEU ET LES ENQUETEURS JUSTI-

FIENT LEURS DECISIONS EN METTANT EN AVANT LES ELEMENTS CLES DE
UNTERROGATOIRE.
ONE NOUVELLE PARTIE PEUT ALORS COMMENCER.

INDICATIONS POUR LE MENEUR DE JEU

LE MENEUR DE JEU EXERCE UN ROLE CAPITAL. IL DOIT ANIMER LE
GROUPE ET BIEN MAITRISER LES REGLES. FARMI SES TACHES LES PLUS
IMPORTANTES SE TROUVE CELLE DAPPROUVER TOUTES LES QUESTIONS
POSEES FAR LES ENQUETEURS.

LE MENEUR DE JEU DOIT REFUSER :

I. LES QUESTIONS TROP GENERALISTES (EXEMPLE © « QUAVEZVOUS FAIT |
APRES 7)) ET/OU NON RELATIVES A IENQUETE (EXEMPLE : « QUELLE EST |
VOTRE COULEUR PREFEREE 7).

2. LES QUESTIONS RELATIVES AUX DETAILS DU CRIME © EN EFFET, LES
SUSPECTS CLAMENT ETRE INNOCENTS ET N'ONT FAR CONSEQUENT RIEN A
CONNATTRE DJ CRIME.

3. LES QUESTIONS AUXQUELLES LE SECOND SUSPECT AURAIT PEU DE
CHANCE DE REFPONDRE MEME SiL ETAIT AVEC LE PREMIER SUSPECT.
EXEMPLE : « LORSQUE IAUTRE SUSPECT EST ALLE ACHETER DU Fof
CORN, AT-IL PAYE EN ARGENT COMPTANT, OU AVEC UNE CARTE 7 ) LE
DEUXIEME SUSPECT, SliL EST RESTE DANS LA SALLE DE PROJECTION, NE
PEUT PAS CONNATTRE CETTE REFONSE.

LE MENEUR DE JEU PEUT REFUSER DES QUESTIONS POUR DAUTRES
MOTIFS, EXEMPLE : UNE QUESTION EST TROFP DIFFICILE, HORS DE PROFOS...
IL DOIT JUSTIFIER SES REFUS.
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PARTIE TYPE DE « A LIHEURE DU CRIME... »

MJ : MENEUR DE JEU
S1 1 SUSPECT | (MAXIME)

El A E8 : ENQUETEURS | A 8
S2 : SUSPECT 2 (JOELLE)

: ACCUSATION
M) (SADRESSANT A ToUT LE MONII :
UNE FEMME EST RETROUVEE MORTE DANS UNE BOUCHE D'EGOUT, Pol-
GNARDEE A PLUSIEURS REPRISES.
PLUSIEURS TEMOINS AFFIRMENT VOUS RECONNAITRE, MAXIME ET
JOELLE, CEST POURGUO! NOUS VOUS AVONS FAIT VENIR ICI POUR REFON-
DRE A NOS QUESTIONS...
oD ETIEZVOUS, SAMEDI DERNIER... A 8H 7

S1 (PIOCHE UNE CARTE ALIBI AU HASARD ET EN PREND CONNAISSANCE) !
NOUS ETIONS... DANS UNE CABINE TELEPHONIQUE EN SOUS-VETEMENTS.

PHASE Z . ISOLEMENT
S1 ET S2 S'ISOLENT DANS UNE AUTRE PIECE POUR < PREFARER LEUR
ALIBI. ILS DISPOSENT DE 3 MINUTES.

LE MJ REVIENT AVEC LES 8 ENQUETEURS QUI PREFARENT LEUR INTER-
ROGATOIRE. LE MJ A POUR TACHE DAPPROUVER LES QUESTIONS. IL NAIDE
FAS LES ENQUETEURS A EN TROUVER LE SUJET, MAIS IL PEUT LES AIDER
A LES FORMULER POUR LES RENDRE CONFORMES.

PHASE 3 : PREMIER INTERROGATOIRE
MJI RAMENE ST AUPRES DES ENQUETEURS.
M) 2 MAXIME (ST), POUVEZVOUS NOUS DIRE o Vous ETIEZ SAMEDI
DERNIER, VERS 8H 7
S1: DANS UNE CABINE TELEPHONIQUE... EN SOUS-VETEMENTS |

MI: AH OUI 7 LES ENQUETEURS ICI PRESENTS AIMERAIENT VOUS
POSER QUELQUES QUESTIONS A CE SUJET..

El: POUVEZVOUS PRECISER OD SE SITUE CETTE CABINE 7
$1: CEST CELLE AU COIN DE LA RUE ST-DENIS A FARIS.

EZ2 : COMMENT AVEZVOUS ATTERRI LA 7

S1: NOUS ETIONS DANS UN BAR LA VEILLE AU SOIR. ON A TouT PERDU A
UNE PARTIE DE POKER, PUIS TOUS NOS VETEMENTS A UNE FARTIE DE
STRIP POKER.

E3 : DANS QUEL BAR ETIEZVOUS 7 (REAGISSANT A LA REFPONSE DE S1)
REMARQUE ; SELON LES REPONSES DONNEES, DES QUESTIONS PEUVENT
ETRE AJOUTEES (0U AJUSTEES) LORS DU PREMIER INTERROGATOIRE.

51 LE NOM DU BAR EST « LE BON TEMPS ».

EY : QUE PORTAIT JOELLE COMME SOUS-VETEMENTS ET DE QUELLE CoU-
LEUR ETAIENTLS 7
: EUH... SOUTIEN-GORGE ET SLIP ROUGE.

ES : QUE FAISIEZ VOUS DANS CETTE CABINE TELEPHONIQUE 7
S1.: TRANSIS DE FROID ET HONTEUX, NOUS SOMMES VENUS NOUS REFU-
GIER DANS LE PREMIER LIEU COUVERT.

EG : ET VOUS AVEZ APPELE QUELQUUN DEPUIS CETTE CABINE 7
: OUl, LE SAMU, ON ETAIT OBLIGE DAPPELER
ON N DURGENCE CAR NOUS NAVIONS NI ARGENT NI CARTE BANCAIRE.

E7 (REAGISSANT) : ET LE SAMU S'EST-IL DEPLACE 7

S1: NON CAR NOUS N'ETIONS FAS UN CAS DIURGENCE | EN REVANCHE, A
NOTRE DEMANDE ILS ONT DO APPELER MON ONCLE POUR VENIR NOUS
CHERCHER.

E8 : ETIEZVOUS DANS LA CABINE DEPUIS LONGTEMPST
51 EUH...TOUT EST UN PEU CONFUS, VOUS SAVEZ, ON AVAIT BU...

: BON, RAISAIT-IL NUIT QUAND VouS ETES RENTRES DANS
LA CABINE 7
S1: JE CROIS QUE oul.
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PHASE ¥ ; SECOND INTERROGATOIRE
MJI RAMENE S2Z AUPRES DES ENQUETEURS.

POUR DES RAISONS EVIDENTES, LES ENQUETEURS DOIVENT POSER EXAC-
TEMENT LES MEMES QUESTIONS AU SECOND SUSPECT. ILS NE PEUVENT
PLUS AJOUTER OU AJUSTER DES QUESTIONS.

M JOELLE (52), POUVEZVOUS NOUS DIRE oD VoUS ETIEZ SAMEDI
DERNIER, VERS 8H 7
S2 : DANS UNE CABINE TELEPHONIQUE EN SOUS-VETEMENTS |

MJI AH OUI 7 LES ENQUETEURS ICI PRESENTS AIMERAIENT VOUS POSER
QUELQUES QUESTIONS A CE SUJET.

El : POUVEZVOUS PRECISER OD SE SITUE CETTE CABINE 7
$2: CEST CELLE AU COIN DE LA RUE ST-DENIS A FARIS

EZ : COMMENT AVEZVOUS ATTERRI LA 7
52 : ON A ToUT PERDU A UNE FARTIE DE POKER, PUIS TOUS NOS VETE-
MENTS A UNE PARTIE DE STRIP POKER DANS UN BAR.

ES : DANS QUEL BAR ETIEZVOUS 7
S2: UN BAR QUI SAPPELLE « AU BON TEMPS »

EY . QUE PORTIEZ VOUS COMME SOUS-VETEMENTS ET DE QUELLE COU-
LEUR ETAIENTILS 7

= { LES QUESTIONS SUR LES TENUES VESTIMENTAIRES N'ONT PAS
A ETRE POSEES S| ELLES N'ONT PAS DE LIEN DIRECT AVEC LE CRIME OU
LAl

S2 : EUH... ON AVAIT BU JE NE MEN SOUVIENS PLUS TRES BIEN. ROUGE
JE CROIS ET EUH... JAVAIS UN BOD-.

ES ! QUE FAISIEZ VOUS DANS CETTE CABINE TELEPHONIQUE 7
S2 : Nous ETIONS GELES, NOUS SOMMES VENUS NOUS « ABRITER.

E6 : ET VOUS AVEZ APPELE QUELQUUN DEPUIS CETTE CABINE 7
52 (AVEC SUI ICE) I OUI, LE SAMU CAR NOUS NAVIONS PLUS
DARGENT POUR APPELER UN AUTRE N° QUIUN N DIURGENCE.

7

E7Z : ET LE SAMU S'EST-IL DEPLACE 7
S22 : NON, ILS N'ONT FAS VOULU, NOUS N'ETIONS PAS MALADES ; MAIS ILS
DEVAIENT APPELER LONCLE DE MAXIME POUR VENIR NOUS CHERCHER.

E8 : ETIEZVOUS DANS LA CABINE DEPUIS LONGTEMPS 7

S2Z : EUH...DEPUIS LA FERMETURE DU BAR.

E8 (RELANCE) : CESTA-DIRE 7

S2 : C'EST FLOU... ON AVAIT BU | ET PUIS JE NAI JAMAIS DE MONTRE ; CE
DEVAIT £TRE IHEURE DE FERMETURE OBLIGATOIRE, VERS ¥-SH.

PHASE s © VERDICT
TOUS LES JURES AVEC LE MJ DONNENT LEURS SENTIMENTS ET LE M)
REND SES CONCLUSIONS ET SON VERDICT : DANS LE CAS PRESENT, LES
SUSPECTS ONT (AIR COUPABLE. TOUT DABORD CONCERNANT LES SOUS-
VETEMENTS DE JOELLE :

- UN HOMME QUI NE SE SOUVIENT FAS DES SOUS-VETEMENTS DIUNE
FEMME DESHABILLEE PENDANT DES HEURES A SES COTES, CEST LOU-
CHE !

- UNE FEMME QUI NE SE RAPPELLE PLUS COMMENT ELLE ETAIT
« DESHABILLEE » PENDANT DES HEURES ToUT PROCHE DE MAXIME, CEST
LOUCHE!

LE FAIT QUE LES REPONSES SONT DIFFERENTES ENTRAINE AUTOMATIQUE-
MENT UNE PRESOMPTION DE CULPABILITE.

DAUTRE PART, NE PLUS SE SOUVENIR DU TEMPS QUILS ONT FASSE DANS
LA CABINE, CEST TRES BIZARRE. PASSER UNE DEMI-HEURE OU ¥ H DANS
ONE CABINE TELEPHONIQUE QUASI TOUT NUS, CA MARQUE !

M JE PENSE QUE LES TRACES DE SANG DU CRIME ONT OBLIGE LES
SUSPECTS A SE DEBARRASSER DE LEURS AFFAIRES. LEURS REFONSES
CONTIENNENT DES ERREURS ASSEZ GRAVES POUR QUE LON DECLARE
LES SUSPECTS « COUPABLES » DU CRIME !

LES ENQUETEURS DECLARERONT-ILS JOELLE ET MAXIME COUFABLES 7
EN CAS DEGALITE, C'EST LE MJ QUI PRENDRA LA DECISION FINALE.
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