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JEU DE LOIE

Le jeu de I'oie est un jeu captivant dans lequel
vous dewez essayer d'atteindre la demiére case
le plus rapidement possible. Mais attention !
Plusieurs obstacles vous attendent en chemin ...

CONTENU

* Plateau de jeu

+ b Dies magnabques
=1Dés

*Aigles du jeu

BUT DU JEU
Lie but du jew est d'arriver en premier sur |z case B3

DISFOSITION
Chague jousur chaisit une oie et la place sur la fidche
mouge.

COMMENT JOUER AL « JEU DE L'DIE =

Les joueurs lancent & tour de rdle le dé. Celui qui abtient
le mombre le plus &levé commence. On svence son pion
=ur e plateau de jeu du nombre de cases &gal aux points
abterus. &u lancé de dé. Si la cese o Mon devait arriver
est d&ja occupée par une oig, on reste sur la case od I'on
52 trouvait.

LES CASES SPECIALES

5i bors du premier lancé de dé, un joueur obbiant un 4 et un
5 il peut directement == rendre sur |z case 53. Avec un 3 et
un g, Moie peut ére placée sur la case 26 5i un joueur arme
sur une case illustrée d'une oie, il peut 3 nowveaw avancer
du méme nombre de points. Certsines réglementstions
='appliquent 4 guelgues cases

*Cazef  Pomt Caontinwez jusqu’a la case 12
*Czze 10 Auberge Passez un tour.
*Casedl Puits Attendez qu'un autre jousur

woUus d8passe.
*Cased]  Arbuste épineux  Retourmez & la case 37
#Czzeh? Prison Attendez jusgu'a ce qu'un
autre joueur soit libéré.
#*Czza bl Mon Retournez & la case départ.
LE GAGMANT
Le premier joueur qui atteint la case 63 & gagné. Attertion
- Pour ce faire, il faut obtenir |e nombre exact restant au
lancé de dé. 5i le nombre est trop &levé, on compte &
rebours |en amiére] depuis B3

SERPENTS ET ECHELLES

« Serpents et Echelles » est un jeu captivant o
vous devrez arriver sur la demiére case le plus
rapidement possible. Si vous vous amétaz sur ung
échelle, vous grimpez et si vous marchez sur un
serpent, vous glissez vers le bas.

CONTENU

*Plateau de jeu

=4 Pions magnétigues
=1 Dés

= Aégles du jeu

BUT DU JEU
Le but du jeu consiste & Btre le pramier 3 arriver sur la case
13

MSFOSITION
Chague joueur chaisit un pion coloré et ke place sur la case
1.

COMMENT JOUER A « SERPENTS ET ECHELLES »

Les joweurs lancent & tour de rile les dés. Calui qui obbent
le nombre e phes élevé commence. On ewance son pion
sur e plateau de jeu du nombre de cases égal aux paints
obterus au lancé de dés. Sila case ol 'on devait amivée
@5t déjd occupée, on se place sur la case suiante.

LES ECHELLES

5i vous arrivez sur une case représentant I'échelon in-
férieur dune échelle, vous pouver grimper jusqu'a son
sommet

LES SERPENTS

5i vous amivez sur une case représentant la tée dun
serpent, vous glissez vers le bas, jusqu’a | case reprasen-
tant le bowt de la gueue.

LE GAGMANT
Le premier joueur qui arrive swr la case 49 8 gagné.



