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LE JEU DE C/\RTES

Jeux Ravensburger® n° 27103 0
[ Le Jeu de cartes palpitant tiré de la fantastique épopée
f@:_ cinématographique. Pour 2 a 4 Joueurs de 8 2 99 ans.
Auteur : Relner Knizla
e Design: vitamin-be.de

Au cceur de Ia Terre du Milieu, dans le paysage |dyllique de la Comté
{4u, Vitle Hobbit, Bllbo Sacquet. Un Jour, Il recolt la visite de Gandalf le
. magiclen, accompagné de 13 nains. lIs réussissent a convalincre le
_ petit Hobbit de se Joindre a eux pour aller récupérer ensemble le
" trésor des nains, dérobé Il y a blen longtemps par Smaug, le terrible
dragon. Un voyage palpitant et dangereux commence alors...

,. < Les Joueurs sulvent les compagnons durant Ia premlére partle de leur

o quéte et essayent, grace a leur tactique et leur chance dans le tirage

5 des cartes, de récupérer le maximum de plerres précieuses en chemin.
CONTENU :

72 cartes de 4 couleurs (18 cartes par couleur : 3 cartes Bllbo,
4 cartes Gandalf, 1 carte Thorin, 6 cartes Naln,
3 cartes Couple de nalns, 1 carte Gollum)

8 cartes Lleu
44 plerres précleuses *3
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'BUT DU JEU :
Les Joueurs se déplacent d'un lleu a un autre. A chaque fols, lls y

posent des cartes. Dés qu'un lleu est complétement entouré, ces
déclenche un décompte qui permet aux joueurs de gagner des
plerres précieuses. Puls le voyage reprend vers le lleu sulvant.

Le Joueur qul possédera le plus de plerres précleuses a I'lssue de a0y
la 82 étape remportera la partie. o
PREPARATION : N
Classer les cartes Lieu dans l'ordre crolssant selon leur valeur et j&
les empller face visible (le 1 au-dessus, le 8 en dessous). s
A 3 Joueurs, les cartes Lieu 3 et 7 ne sont pas utllisées. ..
A 2 Joueurs, retirer également les lleux 2 et 6 du Jeu. W
Placer ensulte la carte Lieu n® 1 au milleu de |a table, face visible. i
C'est autour de ce lleu que seront posées les premiéres cartes. =
Au cours de la partle, le dernler lleu posé sera toujours consldéré -
comme le lieu ol se déroule I'action.
Chaque joueur cholslt une couleur et recolt les 18 cartes 4:»‘
~correspondantes ; Il les mélange blen et garde son ¥ )
paquet, face cachée, devant lul. Les cartes des couleurs “
non utllisées sont remises dans la boite. Chacun %
ploche 5 cartes de son paquet pour constltuer sa 5 <
main, sans les montrer aux autres. M
Garder les plerres précleuses a portée de main. g
DEROULEMENT DE LA PARTIE :
Le plus petit Joueur commence. La partle se :
poursult dans le sens des algullles d'une A

montre.
Quand vient son tour, le Joueur place une ou
plusleurs cartes de sa maln, face visible, au
contact du dernler lleu posé. Il ploche ensulte le
nombre nécessalre de cartes de son paquet pour
en avolr de nouveau 5 en main. Puls C'est au tour
du joueur sulvant de jouer.



'POSE DES CARTES :
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Les régles de pose des cartes sont les
sulvantes : ’ l

J

« Le Joueur est obligé de placer au moins
1 carte a son tour de jeu.

« Les cartes ne peuvent étre posées que —_— = =
sur I'un des 8 emplacements entourant ‘ J

le lieu de I'actlon (volir lllustration).

« Toutes les cartes peuvent étre posées
sur des emplacements libres ou
recouvrir des cartes déja Jouées. Dans ce dernler cas, la hlérarchle
des cartes a respecter est la sulvante :

Une carte Gollum peut étre recouverte par n'lmporte quelle carte.

Une carte Blibo peut étre recouverte par une carte Nain ou Couple

de nains.

Une carte Gandalf peut recouvrir une carte Bllbo, une carte Nain

ou Couple de nalns. b |
Grace au pouvolr de l'Anneau, la carte Gollum peut, a son tour,
recouvrir n'importe quelle autre carte.

Une carte ne peut Jamals recouvrir une autre carte de méme

valeur ! Volicl deux exemples : Une carte Bllbo ne peut pas recouvrir

une autre carte Bllbo et une carte Couple de nains ne peut recouvrir

nl une carte Couple de nains, nl une carte Nain.




solt une carte Nain ou Cou ple de nains, solt une carte Ganda
contre, Il peut jouer en plus autant de cartes Bllbo qu'll veut. | ;
également permls de jouer une carte Bllbo seule.
* 5l le Joueur déclde de jouer plusleurs cartes, Il est libre d'en cholsle
I'ordre.

CARTE THORIN : 13 .
Thorin Ecu-de-chéne est le chef des nalns et un
guerrler légendalre. =
S1un joueur pose la carte Thorin, son volsin de

gauche dolt passer un tour. 5inon, ses

caractéristigues sont les mémes que pour

n'importe quelle autre carte Nain. -

DECOMPTE D'UN LIEU : o
5l un joueur pose une carte sur le dernler emplacement llbre autour pr
d'un lleu, le jeu est Interrompu et un décompte Intervient. Chaque g 5
Joueur compte comblen Il 3 placé de personnages autour du lleu de “
I'action. Chaque personnage vaut 1 point ; seuls les couples de nains %
valent 2 polnts. Les cartes recouvertes ne comptent pas. & A
Le joueur qul totalise le plus de polnts est consldéré comme ayamt |
le plus contribué 3 attelndre ce llew. En récompense, Il gagne autant o
de plerres précleuses qu'indiqué par |la grande plerre précleuse surla
carte Lleu. Le joueur en deuxi®me position gagne autant de plerres
précleuses qu'indlqué par la petite plerre précleuse. Les autres
Joueurs repartent bredoullles de ce llew. ﬁ
En cas d'égallté, le valnqueur de I'étape est le Joueur qul a posé une d ﬁ,
carte adjacente au bord de |a carte Lieu portant une petite clé. 5

cette carte appartlent 4 un joueur qul n'est pas concerné par 'égalité,
on passe a la carte sulvante dans le sens des algullles d'une montre
autour du lleu, jusqu'a ce que I'on tombe sur une carte appartenant
a 'un des ex 22quo. L.

Régle particullére a 2 Joueurs : 51 le joueur en 2¢ position n'a pas
plal:e au mlnlmum 3 persun nages autour du lleu de I'action, Il ne
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'MISE EN PLACE DU LIEU SUIVANT : J
Aprés un décompte, le dernler joueur a avolr posé une carte auto:'?g K |
lleu cholsit 'emplacement du prochaln lieu ot se déroulera l'actios J\ 4
Ce nouveau lleu dolt cependant toucher une carte déja posée parau - A
molns un bord. Un contact par un coln n'est pas autorisé | De plus, Il
N dolt y avolr suffisamment de place sur la table pour pouvolr disposer
8 cartes autour de ce nouveau lleu d'action. Les cartes déja posées ne
. peuvent pas étre poussées pour falre de la place.
Toutes les cartes déja posées se trouvant autour du lleu d'actlon et
qul ne sont pas recouvertes entre temps compteront lors du prochain
' décompte.
-~ Emplacements Interdits et autorlsés pour la pose du lleu d'actlon
fo sulvant:




~ Dés qu'un Joueur a épulsé son paquet de cartes, Il ne peut plus

" licenseto Product!
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FIN DELA | E:

plocher. Il continue a jouer jusqu’a ce qu'll alt posé la demlere,
de sa main. La partle continue sans lul.
La partle s'arréte aprés le décompte de |a derniére carte Lieu ou sl, -
aprés le décompte d'un lleu, seul un joueur posséde encore des cartgs 22,
en main. Dans ce dernler cas, aucun nouveau lleu n'est posé. ’( '
Chaque Joueur compte alors ses plerres précleuses. Celul qul en »y {.’ﬁ
posséde le plus remporte la partle 1

> “
ASTUCES : : ‘A

« Chacun entame la partle avec les 18 mémes cartes. .
N‘oubllez pas, en jouant vos cartes, que |a valeur des plerres 3 |
précleuses sur les cartes Lleu augmente au fur et a mesure. y

« Repérez blen les cartes déja Jouées par vos adversalres et celles -

qu‘lls ont encore en main.

« Il est souvent trés Important de jouer
plusleurs cartes a la fols pour entourer
un lleu. D'une part, c'est le moyen
d‘accroitre vos chances de gagner
davantage de plerres précleuses;
d‘autre part, cela vous donne le
drolt de cholsir 'emplacement de la
carte Lleu sulvante.

Lauteur et I'éditeur remercient tous les testeurs > ]
qui ont contribué au développement de ce feu de |
cartes et en particulier lain Adams, Ross Inglls et 1:“
Kevin Jacklin.
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