DOMINO-PUZZLEWD (NATHAN 547619 s.d.)

Jeupour2a 4joueursa partirde 5 ans

Cejeu, composé de 28 dominosillustrés chacun de 2 moitiés de personnages de Walt Disney, réunit
I’intérétdu puzzle et celui du domino.

COMMENT JOUER

>Les dominossont placésal’enverssurlatable.

>Chaque joueurenprend 7 et les pose devant lui. Les dominos restants constituent la pioche.

>Le joueurquialedominosurlequel figurelatéte de Donald commence etle pose. (Si personne ne
I’a, on cherche dansla pioche.)

>Le joueursuivant doit poser contre ce domino, le domino portantsoitle bas du corps de Donald,
soitla téte de Dingo, afin de reconstituer|’un ouI’autre des 2 personnages.

>La partie se poursuitainsi, chaque joueurason tour posant un domino en haut ou en bas, a droite
ou a gauche, pour compléterl’un des sujets desdominos déja posés.

>Si unjoueurn’a aucun domino complémentaire, il pioche. S’il tire unbon domino, il le pose, sinonil
passe sontour.

LE GAGNANTEST LE JOUEUR QUI, LE PREMIER, A POSE TOUS SES DOMINOS.

POUR JOUER SEUL
Prendre tousles dominos et reconstituer chaque personnage de Walt Disney.

Ajouts Clom

>Au contraire dudominoordinaire, il n’yadans ce jeu qu’un seul domino possible a chaque place.

>Sachant que le dessus de Pinocchio etle domino ol figure une petitetortue entieresontles 2
extrémesde lasuite desdominos, on peut déciderde partir plutotd’eux.

Les déposersurlatable, face visible, enles espacant, Pinocchio en bas, tortue en haut, de maniére a
ce qu’on puisse ensuite intercalerles autres dominos.

NB. Il n’y a doncpas de dessous de Pinocchio.

>0n peutdécideraudépartde jouerde maniere coopérative (chacun posantun dominodésqu’ille
peut, sanstenircompte d’un ordre de tour).

>La version compétitive décrite plus haut peut étre complétée parlaremise d’unjeton (jetons non
fournisavecle présentjeu) achaque joueur ayantcorrectementplacé undomino. Le gagnantest
alors celui qui en a ramassé le plus.






