JEU DE L'OIE

Régle du jeu :

Pour jouer d ce jeu, il fout deux dés

Choque joueur lance les dés, celui qui a ke plus grand
nofmbre cormmence en avancant san pion du nambre
diz points indigués sur les dis.

L joueisr qui tombe sur une Cose Ovec une aie refous la
méme nombre indiqué sur les dés.

Si un jouewr fait ovec ses dés las chiffres é g1 3, il va
directement & la case 24,

Si un joueur fait 4. e 5, il vo & la cose 47

Las auires cases :

& - Aller & lo case 12 el rejouer

12 - Refourner & lo cose & et rejouer
19 - Passer son tour 2 fois

31 - Passer son four 1 fois

42 - Posser son lour 2 Tois

52 - Passer son four 3 fois

58 - Retourner a lo case départ

Il Fast arriver & la cose Fnake 63 par un i axogl.
5i le nombre de points est trop grand, Il faudro reculer
d'outant da coses supplémentairas

JEU DES PETITS CHEWALIX

Ribgle: de jeu ;

Chague joueur prend 2 patits chewaux de la méme
couleur et les place dons 'enclos correspondaont.

Le plus jeune jouaur cormmence. Chocun baur tour, les
joueurs fentent de faire wn &

Celw guiy parvient, place un cheval sur sa cose départ
|cose awvec une fléche], relonce le dé et

geance son cheval sur ke plateau dans le sens das
oiguilles d'urve monire.

A chague tour on relance k= dé et on avance le cheval
de son choox d'outant de cases gque de poinds obienus.
Lorsgu'on fail un &, on paul Taire sartir Un NoOUWaoU
thieval de son endlos ou faire ovancer un cheval qui est
dé&jd sur le circuit. Dans les deux cos, on rejoue.

Si wn cheval arrive sur une case o0 se rouve diji un
cheval adverse, il le rervoie doans son enclos

Cuand un cheval o effectué um tour complet, et se
trouve pile sur lo case de sa coulewr {devant = 1],

il doal remorder marche por manche jusgu'au centre an
réalisant un 1, puls um 2, puis un 3. Jusgu'au & pour
anfrer @ Fécurie

Dans I'escalier, les chevaus ne peuvent ni se dépasser
ni occuper la marme cose.

Le premier jousur gu porvent & plocer ses 2 chevaux
dans Fécurie a gogné




