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@® REGLE DU JEU

2 a 3 jovsurs, @ parfir de & ans.

- 1 plateau ds jau friangulaire.

- 1 base.

- 3 séries de pions colords [chaque série comprend trois pions 1,
frois pions 2, frois pions 3, rois pions 4, un pion 5). Soit, un tolal
da 39 picns.

- La régle du jsu.

BUT DU JEU

4 Flacer ses pions sans déséquilibrer le plateau ofin d'abtenir ls

score le plus dlevé.
MISE EN PLACE

4 Flacer la base au centre de la fable. Poser ke plateau, en

aquilibra, ou milisu de la base [vair HP. 1 au dos de ka boits).

Distribuer les pions aux jousurs selon leur coulsur.

- A trois jousurs, chacun dispose de 9 pions : deux pions 1,
deux pions 2, deux pions 3, deux pions 4 ef d'un pion 5 de sa
coulsur.

- A deux jousurs, chacun prend "enzemble des 13 pions de sa
coulsur.

DEROULEMENT DE LA PARTIE

& Ls jovsur qui parvient & rester ls plus longtemps en équilibre sur
1 piad commence la partis. Elle sa déroule ensuite dans le sens
des aiguilles d'una montre.

A lors de vobrs tour, vous devez tenter de placer un de vas pions
en le posant sur une case libre. Clest ainsl que vous marquez
dea points.

A Pour compter les points, il suffit de mulfiplier la valeur de la
case par celle du pion posé [exemple : 5 (valeur da la cass) x
2 [waleur du pion) = 10). Les points seront comptés en fin de
partis, ne vous smbStez pas avec ba tenus du score.

A Au moment ol vous posez volre pion, un déséquilibre se fait,
puis le plateou finit par se stabiliser.

A A lissue du mouvement, il existe 2 situchions possibles :
- la ploteou reste en équilibre... méme aprés avoir
touché la table pendant un instant. Le coup est alors valida. Le
jousur suivant entame son four.

- Le plateau reste collé & ko table. Le jousur récupérs son pion
st passe son tour. || pourra tenter de la rejousr plus tard.

Il est interdit de changer d"avis wne fois que vous avez com-
mencé & poser volre pion.

FIN DE LA PARTIE

A Guand un jousur pose son demier pion, lo parfie n'ast pas
finie pour autant. Chacun des autres jousurs peut tenter de
paser une derniére piéce pour rafiroper son refard.

COMPTAGE DES POINTS ET GAGNANT

A Pour simplifier le comptege an fin da partie, il suffit de re-
firer les pions un @ un, tout en addifionnant les points.
Les jousurs doivent &galement soustraire de leur score ko val-
sur da leurs pions non posés.

A Flacez le plafeau en équilibre sur les 3 ploks rouges. Vous

pourrez ainsi compter vos points sans qua les pions ne se ren-
wersant.

A Ls vaingueur est le jousur ayant obtenu la plus de points.

A - la parfie s'ochéve égalemant i plus aucun coup “valids”
n'est possible.
- Pour plus da fluidité, nous vous conssillons de ne compler les
points qu'en fin de partia.
- En cas de litige, faites glisser une feuills de papier antrs =
plateau st la luila. Si elle passs, le coup eat 'mli{!:.
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