®  Le petit bac

L'amusante Course alx mots
pour 2 310 joueurs 3 partir dey ans
Contenu
« 170ulerte O leTtras « 1 DIoC-Notes « Les régias du jeu

Butdu jeu

Les jousurs essalant de Irouver, pour chaque cxégorke donnée, des mots
COMMENGANT par une cenaine lettre, £t ce le plus rapldemant possible,
afin de gagner Je plus de points.

Les préparatifs

Chaque joueur regoit une feullle du bloc-NOEs. SuT e recto et leversode ia
feulile figurem plusieurs termes ganériques. Dans Ia damniére colonne, qul
est [ibre, on peut inscrire un terme genérique quekongue (par exemple
«Alafarmens, « &b », « Vehkules, «VEI2ment s, « Musiques, « Notre
corpss, « Outllss, & 3insl de sulte), sur laguella les joueurs se sont mis
d'accord et qui figurera sur la feullle de chague joueuwr.

Les joueurs géterminent 1ous ensambie comblen de manches (Cest adire
de lettres) s veulent joues ou quel nombre de points on dolt atteindre
pour gagner.

Déroulement du jeu

Le joueur dont 13 dxe d'anniversalre est 1a pius proche commence. A I'alde
de la roulette da lettres, I 02termine une premigre lectre quivaut pour
Tous les termes ganariques &t pour chague joueur. Il tourne pour cela 1a
rouserte ge letres de maniére 3 ca que ka boule commence 3 rouler.
Ensulte, Il place 3 rouletta sur 12 abie &1 atend jusqu'a ce que [2 bouse
s'arréie sur fune des letres. Malnienant, 1ous kes joueurs cherchant simul-
1=Znément et e plus rapidement possibie des mots qul Commeancent par
cette Jartre et qul CoImespondant Jux termes générigues. On Inscrit les
MaLS Gu'on 3 TOWVES dans les colonnes prévues 3 cet affec Une fols qu on
3 TMOLVE Un Mot pour chacune des catégories, on S'ecrie : « STOP !». A cet
Instang, tous les autres joueurs doivent iImmeédistemant cesser d'écrire.

Evaluation
Maintenant, on compre les polnts. A cette fin, on Ih 3 tour de role ses
MOLS JUX AuTres jouewrs. Le joueur qui 3 dit « SIop!» commence.

Volcl comment on compte les polnts
« Mot que plusieurs Joueurs ont nowe 5 points
« M0t qU'un seul joueur 3 note 10 points
« Sl on est je saul 3 2OIr IFoWVE Un MOt POUT Un terme

générigue précls (1ous les 3utres mont pas de moc

OU OMT UN Mot qui ne convient pas) 20 points
Les cases non remplies et les mots qul ne conviennent pes ne rapponent
pas da polnts.
L& Jousur sulvant, dans le sens des algullies d'une momtre, détarmine
mainienam 13 premiare lettre pour 13 manche sulvante. S Ia roulette
S'arree sur une Jettre que jes joueurs ont dgj2 utllisée, on tourne |3
roulette encore une fols pour déterminer une nouvelle lettre (voir auss!
12 varlane 2).
Fin de la partie
Le preméer 3 atteindre un nombre de poinis décarming ou 3 ramasser le
plus de points gagne 13 partle.
Desvariantes
Chaque joueur dolt &re en mesure d'expliquer les moes qu'll a cholsis.
On dolt donc savolr par exempie dans quel pays se rouve laville quion a
notée. Son ne e salt pas, on recolt ¥ points négatlfs !
5113 roulette s'arrete sur une letire que les joueurs ont daja utiisée, on
Joue quand meme cette mancha avec cete lettre. Mals cete fols-di, les
Jousurs dolvent trouver d'autres mats que dans a manche précédeme. SI
un joueur réinscrit quand méme le méme mot, Nl reolt 10 points négauifs !
Pour rendre i3 partle encore plus difficie, on peut imiter qualques-uns
des termes genériques. Maintenant, on dolt donc par example wouver un
PAYS européen, une RIVIERE en France ou un fauve au lleu d'un ANIMAL
en panaral,
Auss! IONGIEMPSs Qu'aucun joueur n'a pas dit « S1op ! », es jouaurs
peuvent 3ussi noter plusieurs mots par terme genérique. On compte les
points sedon kes regles cetzliees c-dessus.
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