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REGLES DU JEU

But du jeu

Jouez aux dominos avec les Diables rouges. Le joueur qui parvient a jouer
toutes ses cartes avant les autres ou qui en a le moins a la fin de la partie
Temporte. Il est temps de passer a I'action !

Avant de commencer

Préts pour le coup denvoi ? Mélangez les cartes et distribuez-en 5 a chaque
joueur. Déposez les autres cartes, face vers le bas, prés de la zone de jeu. Ce
tas forme la pioche.

Début de la partie

Le joueur le plus jeune commence la partie.

= Prenez la premiére carte de la pioche.

= Déposez-la, face vers le haut, au milieu de la table.

Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles d'une montre.

C’est a votre tour

Le joueur qui a la main peut placer une carte correspondant a f'une ou lautre
extrémité de la premiére carte ou de la chaine. Les chiffres qui figurent sur les
carte: iées doivent étre identi Chaque joueur peut choisir le cté
de la carte qu'il souhaite associer au coté d'une autre carte.

Si, durant son tour, unjoueur ne peut pas jouer de carte, il prend une carte dans
lapioche:
« Siun des cotés de cette carte correspond au cdté d'une carte surla table,
il peut la jouer immédiatement.
= Dans le cas contraire, il garde cette carte et la main passe au joueur suivant.

Fin de la partie : action !
Lejoueur qui parvienta j
Colleci a
joch Danscecas, lejoueur qui d
cartesen main remportela partie.
i ety
Fini?P: 3 ice suivant. Un excellent é -match!

Le jeu est composé de 13 familles Diables rouges
et Red Flames. Le but ? Compléter un maximum
de familles. Chaque famille a sa propre couleur

et fait partie de I'une des catégories suivantes :
défenseurs, attaguants, gardiens et milieux de
terrain. Une famille est composée de 3 cartes
footballeur et d'1 carte exercice.

Début du jeu
Distribuez les cartes en nombre égal entre les
joueurs.

Comment jouer ?

Le but du jeu est de détenir une famille
compléte de 4 cartes. Le premier joueur
demande une carte dont il a besoin pour
compléter une famille a un autre joueur. Vous
avez par exemple les cartes B1, B3 et B4 en
main ? Demandez la carte B2 a I'un de vos
adversaires. Vous ne pouvez pas simplement
demander une carte de la famille B. Vous devez
demander une carte spécifique. Si I'autre
joueur a la carte en question, il doit vous la
donner.
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S'il ne possede pas la carte, le tour est fini et
c'est au joueur suivant de demander une carte.
Vous avez donné une carte que vous auriez
préféré garder lors d'un tour précédent ? Vous
pouvez la redemander dés que c'est & votre tour.
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DEFENSEURS

Vous jouez a deux ?

Distribuez 10 cartes a chacun et placez le
reste des cartes face cachée pour constituer
la pioche. Quand c'est & votre tour, demandez
une carte a votre adversaire. S'il ne posséde
pas la carte que vous lui demandez, prenez la
premiére carte de la pioche.

Vous avez formé une famille ?

Posez les 4 cartes face vers le haut sur la table
et effectuez I'exercice indiqué sur la carte
exercice. Votre famille ne compte que si vous
effectuez I'exercice.

Le joueur ayant rassemblé le plus de familles a
la fin du jeu remporte la partie.
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