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COMMENT JOUER ?

BUT DU JEU : étre le premier joueur a capturer une souris !

0 Choisissez votre souris et placez-la sur la case ‘Départ’ du plateau de jeu, derriére la fleche rouge.
Le joueur le plus jeune commence.

Jouez a tour de réle. Lors de ton tour, tourne la roulette et déplace ta souris sur la premiére case de la couleur indiquée par la roulette.
Si cette case est déja occupée, rends-toi sur la prochaine case de la méme couleur.
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Dés que tu parviens sur une case avec le symbole de la ‘Chaussure’ et que I'une des souris
adversaire se trouve a ce moment sur la case ‘Fromage’, vite, actionne la bille en donnant un coup de 4
‘Chaussure’ dans le seau. Tu captures ainsi la souris et gagne la partie. T Pl
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S'il n'y a pas de souris sur la case ‘Fromage’, n'actionne pas le piege. C'est alors au joueur suivant de
faire tourner la roulette. Si tu actionnes la bille et ne captures pas de souris, remets le piége en place ,
et continue la partie. Case Fromage ]

Q’ Poursuivez la route qui méne au fromage jusqu’a ce qu’un joueur parvienne a capturer une souris |

Pour remettre le piége en place !

1. Place Hippo Glouton a plat ventre sur la biche. 4. Remets la bille dans le seau.

2. Remonte le singe au sommet du tronc. 5. Bascule la girafe en arriére.

6. Replace la bille sur le bord de la baignoire.

3. Reléve le seau.
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ASSEMBLAGE DE LA ROULETTE

Placez le plateau de la roulette entre la fleche et sa base, puis emboitez le tout.

ASSEMBLAGE DU PLATEAU

Retourqez les 3 parties QU platee}u de jeu, emboitez d’abord . Mettez le plateau a I'endroit et emboitez le toboggan en
les parties 1 et 2, et enfin la partie 3. forme de morceau de fromage. Assurez-vous que le seau
est droit.

Fixez I'éléphant et la chaussure aux extrémités de la branche.
Insérez I'éléphant dans la fente prévue a cet effet, sur le
toboggan-fromage.

Fixez la girafe en emboitant les 2 embouts cylindriques
sur la petite base du plateau. Placez ensuite le
crocodile a ses coteés.

Fixez la bascule sur le plateau en emboitant les 2
embouts cylindriques dans les encoches. Placez ensuite
Hippo Glouton a plat ventre sur la bascule.




. Emboitez la baignoire sur le
haut de I'échelle et I'échelle
sur le plateau.

Emboitez la branche de bananier
sur le coté du tronc et emboitez ce
\ dernier sur le plateau.
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. Insérez le crochet du singe en
haut de la cage et fixez le tout
au tronc. Placez le feuillage au
sommet du tronc. Faites monter
le singe tout en haut du tronc.

. Placez les billes sur les
emplacements ‘étoile’
comme indiqué (un dans
le seau, I'autre sur le bord

~ de la baignoire).

VOUS POUVEZ MAINTENANT COMMENGER A JOUER I
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