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f Règle du jeu 

Jeu de parcours de billes. 
Un beau circuit en feutrine, des billes, un boulier en bois pour compter les tours.  
Le départ est donné ! Les champions foncent, se doublent, mais attention aux sorties  
de route. Un vrai jeu de parcours pour jouer aux billes à l’intérieur.

Age  : 6 à 12 ans
Nombre de joueurs  : 2 à 4 

Contenu du jeu :
 1 parcours composé de 3 planches puzzles en feutrine
4 billes (1 rouge, 1 jaune, 1 orange, 1 bleue)
 1 boulier compteur de tours

But du jeu : 
Être le premier à faire 5 tours de circuit.

Préparation du jeu : 
Composer le puzzle de 3 pièces en feutrine.

Poser le compteur de tours sur son emplacement.
Chaque joueur choisit une couleur de bille, et place  
celle-ci à l’endroit prévu.
Le plus jeune joueur place sa bille sur le premier emplacement de départ puis les autres 
joueurs occupent les emplacements suivants. 

Déroulement de la partie :
Chacun à leur tour, les joueurs lancent leur bille. 
A chaque lancer, quand la bille reste sur le parcours, c’est au joueur suivant de lancer sa 
bille. Par contre, si la bille sort du parcours, le joueur la repositionne à l’endroit où elle était 
avant de la lancer, et ne rejoue qu’au tour suivant.

Chaque fois qu’un joueur effectue 1 tour complet du parcours, il le comptabilise sur le  
boulier en déplaçant la boule correspondante à la couleur de sa bille.

Qui gagne ?
Le joueur qui effectue les 5 tours en premier gagne la partie.




