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(® Jeu d'adresse. Les pyramides sont construites et immédiatement
détruites par les tirs des joueurs. Celui qui éjecte le plus de bille
gagne les billes mis en jeu.

Game of skill. The pyramids are built and immediately destroyed
by the players’ shots. The one who ejects the most marbles wins
the marbles brought into play.

@ Geschicklichkeitsspiel. Die Pyramiden werden aufgebaut und
gleich wieder durch die Schiisse der Spieler zerstort. Wer die
meisten Murmeln abschieft, gewinnt die gesetzten Murmeln.

® Juego de habilidad. Se construyen las piramides y se destruyen
inmediatamente con los tiros de los jugadores. El que lanza mas
canica gana las canicas en juego.

(D Gioco di destrezza. Le piramidi vengono costruite e immediatamente
distrutte dai tiri dei giocatori. Il giocatore che butta giu il maggior



@ numero di bilie, vince le bilie che costituiscono la posta del gioco.
Behendigheidsspelletje. De piramiden worden opgebouwd en
onmiddellijk door de spelers omvergeschoten. Degene die de
meeste knikkers ervan afschiet, wint de knikkers uit de pot.

(P Jogo de habilidade. As pirdmides sdo construidas e destruidas
de imediato pelos lancamentos dos jogadores. O jogador que
coloca o maior nimero de berlindes ganha todos os berlindes que
estiverem em jogo.

Behaendighedsspil. Pyramider bliver bygget og straks gdelagt af
spillernes kast. Vinderen, der far flest kugler ud, vinder kuglerne,
der er sat som indsats.

(S Skicklighetsspel. Pyramiderna byggs upp och raseras
direkt av spelarnas skott. Spelaren som har kastat flest
kulor vinner kulorna som spelats.

Hrpa Ha noBkocTk. [Inpamupbl CTPOSTCS U TYT XKe
paspymiaroTcs BbICTpesaamMu UrpokoB. immédiatement dé-
truites par les tirs des joueurs. TOT, KTO BbIOLET HaKOOIbIIIEE
YKCJIO LIAPUKOB, 3a0upaeT ceOe BCe 1ApUKU, KOTOPbIE
UCTIOJIb30BAJIUCH B UTPE.



