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Ragles du jeu
Pour 1 & 4 jowsurs. A pamir de 4 ans,

HOTE AUX PARENTS

Le Tripmines (ora 2 did canpu dans un bt en pricis
: apprendre aux anfants des nidments e statdpe of
déyvefopper une micamque de rdfleion. .. avec /aide
de Dora MExploratrice of des parents.

CONTENU DU JEU
= 385 Teioninos mecin’verso (1 el puzse, 1 o Triominoe)
=1 ilustralion
- Lees rigless du feu

COTE PUZILE
OBJECTIF :
L waraion puzzie de Triomios Dora 29 veur pus com-
e gun puzzle ‘elassique’.
Aw fravers de dewx Divedion de jeu, & bet esr de drey
Tl vavs ke faut an fuf appranant 3 mailvssy 3 dis-
pasitian el Foraniation des formes frianglalres dans
Taspace fout o dévalonpant s daddnid,

BUT DU JEU
Relcdmer | purte représentant Dora et &% amis

PREPARATION

Placez sur la table tous bes Triominos obth puzz.
Hivenu 1 ; Palosmes e puzshe en placant les pidces -
dessus Iillusiration prévee & cet effel.

Fivean 7 Une loss ques Pentant commence & mafiriser
le puzzie, jower sans I'fluwstration

COTE TRIOMINDS DORA
OBJECTIF :
Apprendre 4 jover & Triomines tout e melfant &9 pra-
fique bes acquis o cdfd puzsle pour placer comecte
menf 55 pes,
Lanfant peut 5 aider des cowlewrs, des symbaoles, des
pErsovages ou des cinfires slon $o0 mvead,

BUT DU JEU
Sabarmasser e bous o5 Tiomings en bes plagant sur i (abla

Riky ek

®

1 resournez fles Tiominos pour ca-
char burs valaurs of Tormeez un las.

Chagque jousur pioche 4 Triomincs o les pose faces nu-
misrcdbes visibles devant lui.

Piochez un Triominos sugphmentain et posez-le. face
numérote visible, sur la table {example A).

PREPARATION

Prépams b phoch

Désignez bo poueur qui commence. Nobez qull est sou-
wenl plus ditficile de commencer car le cholbx des em-
placements &5t Emilk en dibul de partie,

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Lors de son Iowr, Fenfant doit essayer da placer n
Triaminos au contact des Triominos d&d jous.

Pour pouvolr placer un Triominos, Il Ll que 1ous bes
chifires/nombre de symbolesicoulsurs/parsonnages
tul sant an contact solent identigues fexample B), =1
gu'un chbd anser du iriangle ol an contact (les pesi-
wong des axemples G et O ne sond pas autorisées),

I o8t facile de whrdier qua Fon ne g8 tromps pas
chanue poane dun Tricmings représente un monses
e carcle. Linfersaction de ces morceaus doil fomes,
au final, un cercie de méma couleur, méms valeur o
mime personnags (dxampe £].

5l wous ne pounez pac places da Triominos, peochez un
Tracminos st posaz-le devant vous.
C'esst i our du foueis subvan.

FIN DE PARTIE : Le jeu sarrite lorsqua Tun des
|ousise jous son darnier Triomenos. Cs jousur et dé-
cland vanqueur.

5l aucun jousur ne peut poser de Trominoe el que la
pecsche #at vide, la pastie 52 temine. On comgie alors b
rocembe di Triominos restant. Cels cu e qui n o
le meins gagnednt) la partia

Pour continuer & progresaar

- Commencez L partia svec 5 Triominos

- Yous pouvez dgalement compeer les points au fur &
4 mesure. Chaqua Triominos pesd rapports la somme
g poings Indiqués sur £eg pointes.

Pour plus d'informations : www.iriominos.ir
o www. jeur-goliath.com
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