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HISTOIRE DU MONOPOLY

La longue épopée du Monopoly débute
aux Etats-Unis en 1929, alors que seévit
la terrible crise économique. Charles
Darrow, un chauffagiste de Pennsylvanie,
au chémage comme des millions
de personnes, s'inspire du réve de
tout ameéricain : spéculation, fortune,
prosperité et invente le Monopoly.

Trés vite, I'’engouement pour le
Monopoly se développe au dela de
son cercle familial.

Avec l'aide d'un petit imprimeur, Darrow
produit six jeux par jour, mais est bientot
dans l'incapacité de faire face a la
demande.

P e

En 1934, il prend donc contact avec
Parker Brothers, I'un des plus célebres
fabricants de jouets américain.

Malheureusement son jeu est refuse car
il contient “59 erreurs fondamentales”.
Darrow ne s'avoue pas vaincu et vend,
cette méme année, 90.000 Monopoly.

Devant I'ampleur du succes, Parker
Brothers reconsidére sa position et
acquiert les droits du jeu. Nous sommes
en 1935, Depuis cette date, les ventes
n'ont cessé de s’accroitre. Traduit en
26 langues et diffusé dans 43 pays,
Monopoly est le plus célébre jeu de
société au monde.
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Les premiéres traces de la ville remon-
 tent au paléolithique et c'est A Liége que
Saint-Lambert fut martyrisé a la fin du VilI*
siecle et que Saint-Hubert transféra
I'évéché de Maastricht en 720. Cette
date marque I'essor de la ville qui devint
un grand lieu de pelerinage. Ville de
naissance de Charlemagne, elle devint
principauté ecclésiastique.
Bénéficiant de sa position sur la Meuse,
Liege s'imposa comme un des princi-
paux centres marchands du pays des les
Xllle et XIV* siecles. Elle accueillit des
savants, des artistes, des ingénieurs.
La Révolution frangaise vit son annexion
par la France en 1795 ; le Congrés de
Vienne I'attribua aux Pays-Bas et ce n'est
qu'en 1830 que la révolution lui acquit son
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LE JEU EN BREF

Monopoly est le jeu ol I'on achete, loue et vend-ges
proprietés de fagon & accroitre ses richesses, le joueur
le plus nche étant le vaingueur, En partant de la case
depart, deplacez votre pion sur ke plateau de jeu
suivant votre résultat au lancer de cés. Quand vous
amvez sur une case qul n'appartient encore 4
personne, vous pouvez acheter a la bangue. Sivous
décidez de ne pas l'acheter, la propriété sera
| proposée aux autres joueurs dans une vente aux
enchéres et reviendra au plus offrant. Les joueurs qui
sont proprietaires pergovent des layers de la part des
adversaires s'amétant sur leur terrain. La construction de
masons et hdtels augmente consicerablement leioyer
| Que VOUS DOUNGZ pRICEVOIr pour Vos proprietes |
aussi, il est conseillé de construire dans un maximum
| ce sites. SI vous avez besoin davantage d'argent,
i la banque peut vous en préter par le biais
|  dhypothéques sur vos propriétés, Vous devez
| toujours vous référer aux instructions données par les
cartes caisse de communauté et chance. Parfois, vous
l' Serez ermvoye en priscn
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indépendance avec celle de la Belgique.
Au XIX® siecle I'exploitation des mines de fer
et de charbon ainsi que le développement
des voies de communication en firent un
grand centre industriel. Son histoire est
attestée par ses merveilles architecturales,
La cité a su conserver son patrimoine et
s'ouvrir au monde de demain.

De nos jours, Liege, capitale de la Wallonie,
fille de la Meuse, troisieme port fluvial
européen, s'est reconvertic dans les
services, la recherche spatiale, la biotech-
nologie, les technologies de I'information,
la logistique, sans oublier |'électricité et
le métal. Sa position géographique lui a
permis de devenir un péle commercial
européen entre Allemagne, France et
Pays-Bas.

Y Y Y Y Y Y Y Y YT XY X XYY Y YT YT XYY Y

REGLE

BUT DU JEU
Etre le seul joueur qui n'ait pas fait faillite

MATERIEL

1 plateau de jeu

1 range-billets

10 pions

98 cartes de propriete

16 cartes chance

16 cartes caisse de communaute

1 paquet de billets de banque pour MONOPOLY
32 maisons

12 hétels

2 dés

1 sac de tolle pour ranger les maisons et les hotels.

REGLE DE JEU RAPIDE

Monopoly se joue aussi de mani¢re rapide.
Reportez-vous au paragraphe “Régle pour une
partie plus rapide” (p. 12).
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PREPARATION DU JEU

1. Rangez dans la boite les maisons, hétels, cartes de
propri¢te et les biliets de banque (en fonction de leur
valeur).

2. Séparez les cartes chance et caisse de commuriauté.
Melangez-les et posez-les & 'endroit indiqué sur le
plateau de jeu.

3. Chaqgue joueur choisit un pion et le met sur la case
départ

4. Le banquier et la banque

Un des joueurs est élu banquier. S'il y a plus de
f; j:;ueurs, le banguier peut choisir de n'assumer que ce
I .

Le banquier denne & chaque joueur € 1500 répartis de

la fagen suvante -
2x€500 4x€100 1x€50 1x€9%
2x€10 1x€5 SEx€1

LEUto ey funse mondmare e |Lr 100 SUIDDSINTE QUI 2 RIMPIACE os morraxs
NS Camme urite de comate e 1999 et dok ertrer en Ocubiton e 2000

|l &5 e symioaie de la corsbUCHon eusopéenne, Un facteur ce thramsme Dot
éxonomie o1 noncevie 11 peys ot 300 milions deuropdens.

18 frappe du prereer euro 4 o heu e frarce en mai 1038

18 parité frencienro a 208 frede le 31 décembm 1998 4 & 55557 fancs pou in ewro
Les pitces et biliets e 2o wront intnocists le 1 janvier S002. Libleaticn des deix
morvaes (e et eun) sem possble ertre ke 1+ jaovier 2002 et bz 17 Svrer X002,
Passée cete dine, 3o | eurD 50 ACCEDAE s fes bithes 20 Yancs pourone ée
1eQVEs pe | bangue o Fance pendat 10 ans.
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Suvant la case ou vous VoS arrétez, vous poLUvez :
e cheter une propriéte,

* payer un loyer au propriétaire,

® payer des taxes,

* tirer une carte chance et caisse de communaule,
® 3ller en prison,

® YOUS reposer sur le parc gratuit,

* toucher votre salaire de € 200,

Doubles

Si vous faites un double, effectuez les opérations
habituelies sur la case ol vous vous arétez, puis
relancez les dés. Si vous faites ans trois doubles a la
suite, rendez-vous Immediatement en priscn,

En passant par la case Départ

Chaque fois que vous passez par cu que vous Yous
amétez sur la case depart, vous recevez € 200 de la
banque. |l est possible de percevoir deux salaires
pendant le méme tour si, par exemple, vous tirez une
carte chance ou caisse de communauté juste apres étre
passé par la case deépart, et que cette carte vous
indique Avancez jusqu'a la case Départ.
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Le banquier s'eccupe auss: des cartes de propriété,
des maisons et hidtels jusqu'a ce qu'ils soent achetés
par les jouewrs. De plus la banque verse des salaires
cu des primes, préte de |'argent sur les propriétes
hypothéquées et encaisse I'argent des taxes, des
amendes, des préts et intéréts. Cans le cas d'une
vente aux enchéres, c'est le banquier qui dirige la
vente.

La banaue ne fait jamais faillite : elle peut mettre en
circulation autant d'argent que nécessaire sous forme
de reconnaissances de dettes écrites sur du papier
ordinaire.
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5. Les joueurs lancent les deux dés. Le joueur qui fat fe
plus grand score joue le premier, puis c'est au tour du
Joueur situe a sa gauche et ainsi de suite.

UNE PARTIE DE MONOPOLY

Quand c'est votre tour, lancez les deux dés et
avancez d'autant de cases que le nombre de points
indiqueés sur les dés. La case ol vous vous arréterez
déterminera ce que vous avez A faire. Deux pions ou
plus peuvent s'aréter simultanément sur la méme
case.
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Achat de propriétés

SI vous vous amélez sur une propriété gui
n'appartient pas déjd & un autre joueur, vous pouvez
I'acheter. Si vous décidez de l'acheter, payez a la {
bangue le prix indique sur 13 case. Vous recevrez en
echange, comme preuve de cette acquisition, une
cante de propri€té gue vous devez garder face
visible devant vous. Si vous decidez de ne pas
I'acheter, le banquier doit immediatement ouvrir une
vente aux encheres, en commengant a n'imperte
quel prix fixé par un joueur désireux d'acheter. La
propriété revient au plus offrant. Méme si vous avez
refuse de |'acheter au prix Iinitial, vous pouvez
participer a la vente aux enchéres.

Etre propriétaire

Le fait d'étre propriétaire vous permet de percevoir
un loyer de la part de tous les locataires gui s'amrétent
sur vos terrains. Vous pouvez construire sur
n'importe quelie propnété a partir du moment od
vous possédez tous les terrains de la méme couleur
que celle-ci, c'est-a-dire dés gque vous en avez le

monopole.
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Arrét sur une propriété€ déja achetée

S vous vous arrétez sur une proprieté qui a éte
achetée par un autre jouewr, || peut vous reclamer un
loyer. Le jouewr qui est propriétaire de cetle case,
doit vous réclamer le loyer avant que le deuxieme
joueur apres vous ait lance les dés. Le montant du
loyer est indiqué sur la carte de proprieté et varie
selon le nombre de bdtiments gu'elle comporte.

Si tautes les proprigtés d'un méme groupe (terrains

de mé&me couleur) appartiennent au méme joueur,

le oyer est doublé pour chaque propriété de ce

groupe ou Il n'y a pas encore de construction.

Toutefois, un propriétare gui posséde tout un

groupe ne peul pas recevoir ce double loyer si une

des propriétés est hypothéquée Sur les terains ol

des maisons et des hotels ont éte construits, le loyer

4 payer est indiqué sur la carte de propriété

correspondante. Aucun loyer ne sera dd pour une

propriete hypothequée.
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Arrét sur les services publics

Si vous vous amétez sur un service public, vous
powvez l'acquérir s'il n'a pas encore été acheté.
Comme pour les autres propriétés, payez la somme
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4 Amét sur une case chance ou caisse de

d communauté »

: ‘ Sarréter s une de ces Cases signifie que vo:s
|:‘ devez prendre la carte situee au-dessus @u
4l paguet corespondant.

I: Ces cartes peuvent vous cdemander de :

t o ciéplacer votre pion,

» payer Une certaine somme, des taxes par exemple,
o recevolr de largent,

W« aller en prison,

[ o sortir de prison sans payer

"l Vous devez suivre les mstructjons de la carte et
b agir aussitot apres |'avoir remise ;ogs}e paguet
Si vous tirez une carte Vous etes lioéré de prison,
§ vous pouvez la sarder jusqu'a ce que VOUS deécidiez
4 de I'utiliser, ou de la vendre & un autre joueur

[: Remarque : une carte peut vous demander de vous
4 mdrzaur\eautrecase.Sivwspassezoaflacase

départ la
,recevez€200.Va5nep§ssezmspar
casedépattquandesetzsemoycmpﬁsm.
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die & la bangue. 5l appartient déjd a un autre
jouewr, ce joueur peut vous demander de lul payer
un loyer suvant le nombre de points obtenus aux
dés. Si le proprictaire & seulement un des deux
services publics, le loyer sera le total de vos dés
multipli€ par 4. Mais si le proprietaire a les deux en
sa possession, vous devez payer 10 fois le total
des dés. Si vous étes envoyé sur cette case 4
cause d'une carte chance ou caisse de
communaute, vous devez relancer les dés pour
déterminer le montant & payer

Arrét sur une gare

Si vous étes le premier 8 vous améter sur une gare,
vous avez la possibilité de I'acheter. Sinon, elle sera
mise en vente par le banquier dans une vente aux
encheres a laquelle vous pourrez participer. Si la gare
appartient deja & un autre joueur, vous devez payer
le montant indique sur la carte de propriété, Ce
montant variera suivant le nombre de gares détenues
par ce joueur,

2 YYYYY
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Arrét sur les cases Impots et Taxe de luxe
Si vous vous arrétez sur l'une de ces cases, payez

le montant indiqué 4 la bangue.

rc gratuit
;.voug:vous arrétez sur cetie case, Vous pouvez vous
reposer en attendant le prochain tour ou continuer
vos transactions normalement (par exgrxjpSe,
percevoir des loyers, canstruire sur vos proprietes. &)

Prison

VOUS serez envoye en prison si

o vous vous armétez sur la case Allez en prison,

. vwsnrezunecmechameoucaussedeconmlmné
qui vous indique Allez en pnson,

o vous faites trois doubles & la suite.

Votre tour s'améte quand vous etes envoye en pnson
Pour sortir de prison il faut effectuer |'une des actions

suvantes : .
* payer une amende de € 50 et jouer au prochain
tour,
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. qcheter une carte Vous étes libéré de prison
a un autre joueur, & un prix convenu entre vous

* utiliser une carte Vous étes lbéré de p;lson
S vous en possédez une,

. attmdre €n prison pendant trois tours, en lan;ant‘!és
dés a chaque tour pour essayer de faire un double
Sivous faites un double, sortez de prison en utilisant

ce lancer de dés pour avancer.

Si aprés fes trois tours, vous n'avez pas fait de double
payez € 5(_) et déplacez votre pion suvant votré
lancer de deés. Pendant que vous étes en prison, vous
pouvgz toucher vos loyers. Si vous n'étes pas e;wvoyé
en' Prison, mais que vous vous anétez sur la case
Prson, vous etes un simple visiteur et ne subissez
aucune pénalité.

Maisons
Lhefoasguevwspossédezlestimdetws les
tenalns.d une méme couleur, vous pouvez acheter
des maisons pour construire sur ces propriétés. Cela
ausnmteLlee montant que vous faites payer aux
locataires. Le prix d'une maison est indi

5 ik indigue sur la carte

o A A AL - ~ Ty 1
BASAL AL L AL s dahs sn s s 9

FY T YT YV P Y Y T T T T TSV I VY P F YT Ty ~

' i

les maisons, lls cofitent quatre maisons qui sont
retoumées a la banque, plus le prix indiqué sur la
carte de propriete

On ne peut construire qu'un hétel par propriété )

Y
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Crise du batiment

S'il ne reste plus de maisons & vendre, vous devez
attendre gue les autres joueurs en retournent a la
banque pour pouvoir en acheter. De méme, guand
vous vendez des hotels, vous ne pouvez pas ies
remplacer par des maisons dans le ¢as ol il n'en

resterait plus.
§'l ne reste qqu'un nombve limite de maisans ol

hotels, et que deux joueurs cu plus souhaitent les
acheter, alors les batiments seront vendus aux
encheéres et accordés au plus offrant. Lerchere
commence au prix le plus bas indiqué sur la carte
de proprieté.

Vente de propriétés
Vous pouvez vendre des propriétés a tout autre
joueur & un prx convenu entre vous. Toutefors,

aucun temain ne peut &tre vendu a un autre joueur s'il
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Vous pouvez acheter quand c'est votre tour de jouer
cu entrg les tours des autres Jjoueurs, Vous devez
Construire uniformément. Vous ne pouvez pas
construire de deuxiéme maison sur un terrain tant
Que Vous n'avez pas construit une maison sur chaque
terain de ce groupe, et airsi de suite, jusqu'a ce que
ch;:que terrain de ce groupe posséde Quatre
malsons: La vente des maisons doit elle aussi se faire
Emufgnnemenl. Vous pouvez acheter ou vendre
@ nimporte quel moment, autant de batiments que
vous le désirez, tant que vos finances vous
le permettent. Aucune maison ne peut étre
canstruite sur une propriété si une des preprietes du
groupe est hypothéquée. Si vous avez toutes les
propriétes d'un groupe (terrains de méme couleur)
et que seulement une ou deux sont construites, vous
pouvez demander un double loyer de terra'in nu
pour [3 ou les propriétés du Sroupe sans batiment.

Hétels
Vous devez avoir quatre maisons sur chaque si

: site
d'un groupe avant de pouvoir acheter un hétel, On
achéte les hotels de la méme facon que l'on achete
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y a des batiments construits sur un des terrains du
méme groupe. Si vous voulez vendre un terrain
appartenant 8 un groupe, vous devez dabord
vendre tous les batiments situés sur ces sites a
la banque Les maisons doivent €tre vendues
uniformément, de la méme fagon qu'elles ont ee
achetées (voir la rubrique Maisons ci-dessus). Les
maisons et les hitels ne peuvent étre vendus a
d'autres joueurs, |is dorvent étre vendus a I3 banque
& la moitié de leur valeur, indiquée sur la carte de
proprieté. lls peuvent étre vendus a nimporte quel
moment. Pour les hétels, la banque paiera la moitié
du prix de I'ndtel, plus la moitié du prix des quatre
maisons qui furent données a la banque pouwr
lacquisition de I'hétel. Tous les hétels d'un méme

groupe doivent étre vendus en meéme temps.
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Si vous n'avez besoin que d'un peu de liquidité, les
hotels peuvent étre échangés auprés de la banque
contre des maisons de fagon a récuperer de |'argent,
Pour cels, vous devez échanger votre hotel contre
quatre maisons et recevoir la moitié de la valeur de
'hétel en liquide. Une propriété hypothéquée ne

pet pas étre vendue & la banque, mais seulement 3 |

d'autres joueirs,

e ————— S
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1
| Faillite 4
i Sil ne vous reste plus dargent et que vous devez vous S vous devez plus diargent & la banaue ou 3 un [
q acquitter dune dette, vous pouvez hypothéquer une joueur que vous ne puissiez en rassembler, vous étes -

~

propnete, Pour cela, vendez tout d'abord les bétiments déclare en faillite et vous étes &liminé.

A
de cette propriété a la banque. Pour hypothéouer URe Si votre dette est envers la banque, elle récupére  [B
propriete, toumez la carte de progpriété face cachee, er votre argent et vos cartes de proprété. Le banquier -
recevez la valeur de votre hypotheue de la bangue, les vend ensuite une par une aux encheres ; chaque  |B
valeur qui est indiquée sur le dos de la carte. Quand propriété revient au plus offrant. Vous devez |M
vous voulez lever 'hypathégue, vous deves payer cette remettre les cartes Vous étes libéré de prison
valewr additionnée de 10% dintéréts. Si vous en-dessous de leurs paquets respectifs. Si vous
hypothéguez une proprété, vous étes toujours en sa €tes mis en faillite par un autre joueur, vos maisons (B
DOSSESSICN et hétels sont vendus & la banque & la maitié de leur

Aucun jouewr ne peut l'acqueri sans votre acqord, méme valeur initiale, et ce joueur récupere votre argent,
en payant hypothéaue & & bangue. Vous ne pouvez vOs cartes de propriete, et vos cartes Vous étes
percevor sucun loyer pour une propriété hypothéquée, libéré de prison. Si vous avez des propriétés
mais vous continuez a percevolr ke loyer des proprnétés hypothéguées, i doit immeédiatement payer 10%
du méme groupe. Vs pouvez cependant choisir ce puis choisir de conserver les hypothéques sur ces
vendre Une propriété hypohéquée a un autre joueur & un propriétés, ou tout régler tout de suite

prix convenu entre vous. Lacquéreur peut alors decicer

de fare lever Inypothéque immediatement en payant Remarques sur le jeu

la vaieur de ITypothéaue phus les 10% dintéréts. Quand Si vous devez un loyer plus important que ce que
il nYy a plus dhypotheque sur aucun des terrans d'un Vous pouvez payer en liquide, vous pouvez régler
groupe, le propnétaire peut recommencer & construire sur une partie de volie detle Cosh et une autre partie en
ces terains. propriétés dépourvues de batiments.
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REGLE POUR UNE PARTIE PLUS RAPIDE
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: Le créancier peut alors accepter une ou plusieurs
>

iete chaque jouewr, y compris iui-méme s'il prend part au
propriete i s DR o A B e jeu. Les joueurs payelnt de sulte ldezpr:u:C ggi?ug s;ra :2
S ML prsices OF o deux proprietes qu'ils viennent g
verifier que les autres joueurs vous réglent les loyers e > slos selon ks ks une partie n 1
i s i 5 ne devez construire (B
bang ’ . joue 2. Dar s cetle portic courte, vous ne -
e 2 le U; z::ep;?;esr 3:5 Ir:g:;;:c;gés o que trois maisons (au lieu de quatre) sur chaque :
et ce, seulemer : ‘

; terrain avant de pouvoir acheter un hétel,
AuCUn joueur ne peut préter de 'argent ni emprunter

autre joue O dans |M
Le loyer perqu pour un hotel reste le méme que :
o UL la régle standard. Si 'on désire revendre un hétel, sa B

leur est réduite de moitié par rapport au prix

Le vainqueur va

| le dﬂmnqief joueur restant en jeu est le vanqueur, d'achat, plus 1a moitié de la valeur de chacune des
trois Maisons.

i NUier
proprietes (y compris si elles sont hypothéquées) 1. vDurant 1a PREPARATION dei‘eat egdltlli, lc baulqé |a
; a une valeur supérieure a leur valeur réelle pour mela:gedws bg:r;isierdec propfalm(.m r;o‘an:ees Ko
b 2N 1 ernpecher un 3auc U oupe < C t le
A réunir un groupe compler, ou pou r ar e |
4| autre joueur d'obtenir le contrble de cere banquier distribue de
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3. FIN DE LA PARTIE. Le premier joueur ayant fait |B
faillite se retire dujwetlapaﬁesgminewm@gn 3
deuxieme jouewr fait faillite. Le joueur en faillite y
transmet tous ses biens a son créancier (tanque ou
4 joueur).
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gl Chacue joueur restant évalue alors sa richesse selon jouews dans une vente aux encheres et reviendra au |
4| 1. lasomme des billets de banque qu'il aen main, plus offrant. Lles joueurs qui sont propri¢taires |[B
: 2 ses temains, services publics et gares au prix per¢event des loyers de la part des adversaires .
I indique sur le plateau de jeu, sametant sur feur terrain. La construction de maisons et @
W 3. ses propriétés hypotheaquées estimées a la moitle hétels augmente considérablement le lover que vous K
. de la v§5eur md;que'e sur le plateau de jeu, POUVEZ  pRErCevolr pour vos proprigtes ; aussi, (B
4| 4 sesmaisons estimées au prix d'achat, Il est conselllé de corstruine dans un maamum de sites. 4
‘; 5. ses hotels estimes au prix d'achat, qui comprend Sivous avez besoin davantage d'argent, la banque peut |
: la valeur des 3 maisons données en échange vous en préter par le biais dhypothéques sur vos B
d Le vainqueur est le joueur le plus riche. proprtgtés. Vous devez toujours vous plier aux 3
E instructions données par les cartes caisse de [P
»> 2 «
4 PARTIE LIMITEE DANS LE TEMPS communaute et chance. Parfois, vous serez envioyé en £
d Avant de commencer la partie, convenez d'une PO <
d heure limite pour Ia fin du jeu. Le joueur le plus riche | r
4 & 'heure convenue est le vainqueur. Au début de la :
W partie, les cartes de propriété sont mélangées et 4
1 coupées, et le banquier donne deux cartes a 4
4 chaque joueur les jouewrs payent aussitdt a la b
4 Danque le prix de ces propriétés et le jeu continue b
} normalement. Quand vous amivez sur une case qui {
8 n'appartient encore & personne, vous pouvez ,:
4| l'acheter & la banque. Si vous décidez de ne pas b
1:1 l'acheter, 13 propriété sera proposée aux autres 4
‘
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{ FICTION OU REALITE ? 4
: | 4
¥ entre eux 7 b
ontils le droit de faire des affaires !
» | o Monopoly 3 erfrairg la création de nombrayses 4. Les joueurs autre jouewr des propnétes sur :1
b \a populante oy ’ Cu. On peut vendre 8 un I ¢ L
4| regles ufficiewses”, dont certaings o0t exnoes ci-dessous ) jesauel les on N'a pas enLune constrult, des sares et des service ‘J
: A vaus de choer les regles qul vous canviennent le 'r:e;(fxwh':a‘efz publics, @ un fafix cormenu mutueliement ‘
. %! MO0, SeL
j|  Souvenez-vous QU OrS des SOMPESHICTS = 5. Puis-je emprunter de l'argent 3 un autre joueur? ;
; les régles officielles SOt ACmISes Non. Yous N pouvez emprurter de Fargent qu's la oanque. |4
m'arrétant sur p
4 1. Est-ce que je peux gagner de l'argent en 6. Pourquol 'y a-t-l que 32 maisons ? )
% le parc gratuit ? ~ - » aintenir i equilibre dare le jeu, (| Ny @ toyours eu que B
q| Non 5 vous vous anétez sur le parc gratl, VOB Ne BR g Asans et 12 htels oy Mcropcly. 511 éit possible de  |p
| recewor aucune récompense. Toutefols, une régle cowrante dars - 32 e af toutes les propriétes, il serait diffcile damener fes B
d : A irs, est e phacer |'argent des construire sur ‘I
B s regles inventées per les joueurs, o O SATSE Sut cette autres joueurs a 1s faillte, 4
4 taxes sur le parc grahut. Le premier jousun § 2E +il 87l y a une pénurie de batiments ? 1
dl case ramasse sicrs l'argent 7. Que s¢ passe- Y 4

Quend deux joueurs cu plus s2 disputent des maisons et des

| 4
:: "m m;.k“ X d pp— hétels, la banque organse une verte aux encheres et les ¥
| T | 4
| % aJ plus offrant. 1
: Non. Vews c?owzz effectuer des transactions quand c'est votre patimerits revienner ‘; ll) % o ¢ } :
o : Jed Que se passe-t-il si la banque argent? ‘
:i 'c‘““' o:gc' m|m”e Iesp.‘ ,;,.ks dewd"”" ‘”":“ mﬁ- propri :; bov‘-q: e f:-‘l :;rais faillite. Pour continuer la partie, utilisez | j
' :w est e des morceaux G2 papier qui sevirent de reconnaissance ce- ¥
: ‘ . s dettes en attendant que la banque recuperz de |'argent :
: il ek '
: Onnzpcup&taxhadedmblcbmsnmednaop : 3 s = - :
. &VOUS Dmu& ares 'une ce ces Gares au mMors Vo.ss touchez votre salaire de € 200 Cependant, une rés'%e 4
- hypothéguée vcou|¢S i mmet qzue : le ‘dcm corrzs;ordnnt au courante dans les régles inventées par les joueurs est de doubler . :
I: iyt b s g ce salsite (€ 400) :
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