Mise en place
Placer les cartes en pile, face
« indices » vaible pour former
ploche. Ouwrir le plateau ot le postionner dans la

boite de jev ouverte, Placer le jeton en bois A cote.

Déroulement

@ Le joveur le plus igé commence. Il est le
meneur pour ce tour de jeu. Ce sera ensuite v
joueur situed 4 53 gauche d'#tre meneur et aingl
de suite

@ It ploche une carte sous la pile et regarde
discrétement 1a face « réponse »

@ Il glisse ensuite 1a carte f '.'
dans le cache-carte de fey

£ train ou en volture . le temps passe plus vite
en v amusant !

Déroulement

& Les joveurs sont meneurs 4 tour de rble. Le

Joueur le plus dgé ture une carte sous a plle et
discrétement W face « réponse »

@ 1 glisse (a carte dans le cache-carte de

maniéce 4 ce que seul le premier indice de la face

« indices » soit visiDie

@ Il montre le premier indice aux autres

joveurs. Tous les joveurs ont le droit de répondre

o mbme temps et de donner avtant de réponses

Qu'ils le sounaitert S personne n'a troovd

réponse. ie meneur tire L carte pour montrer le

second indice. Il procede de la méme fagon pour

Ie troisiéme Indice.

@ Lorsqu'un joueur donne la bonne réponse, il

remporte la carte. Un nouveau towr de jeu

commence.

$i personne n'a troovt (a réponse, le menewr

montre & réponse. Puis On commence un

DoAY tour de U

Fin de la partie

Le premier joveur agant coliecté 4 cartes
remporte 2 partie.

Le jouewr gagne la carte
en jeu ot choisit un autre
joueur Qui gagne 1 carte,
& prandre sous la pde.




