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Spelregels - Règles du jeu  

Spielregeln - Rules of the game
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Photo Safari
2-4 spelers

Ga mee op fotosafari en fotografeer de gekste dieren! Richt de fotocamera en probeer van 
jouw favoriete dierenfamilie 4 foto’s te verzamelen. 

Inhoud:
1  Photo Safari Camera

20  Beelden; 4 olifanten, 4 giraffen, 4 nijlpaarden, 4 apen en 4 leeuwen.

1  Speelbord

4  Fotolijsten

4  Speelfi guren met plastic voetjes

1  Dobbelsteen

  

Voordat je begint:
Leg het speelbord op tafel. Pak de 20 foto’s en doe deze op de juiste wijze in de Photo 

Safari camera en leg de Photo Safari camera in het midden van het speelbord. Iedere 

speler kiest een speelfi guur en fotolijst van dezelfde kleur. Zet de fotolijst voor je neer en 

plaats jouw speelfi guur op één van de rode vakjes op het speelbord.

Doel van het spel
Probeer een familie van vier dezelfde dieren te sparen. Dus 4x een olifant, 4x een giraf, 

4x een nijlpaard, 4x een aap of 4x een leeuw.

NL
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Zo speel je Photo Safari
De speler die als eerste jarig is begint. Rol de dobbelsteen en verplaats jouw speelfi guur 

het aantal ogen dat je hebt gegooid in de richting van de wijzers van de klok. Kom je op 

een vakje met daarop een speelfi guur van een andere speler? Zet dan je speelfi guur op 

het eerstvolgende lege vakje. Op het speelbord staan 3 verschillende vakjes:

Een vakje met een fotocamera
Kom je op een vakje met daarop een fotocamera? Pak dan het de Photo Safari camera 

(maak nu allemaal gekke junglegeluiden). Richt je fotocamera op één van de spelers en 

maak een foto! Trek de foto uit de fotocamera en laat hem aan iedereen zien. Vind je het 

een leuk dier, verzamel ze dan alle vier.

Maar let op! Je mag niet verschillende dieren verzamelen. Als je al een olifant hebt, mag 

je er niet een giraf, nijlpaard, aap of leeuw naast zetten. Ook mag je geen dieren sparen 

die een andere speler al aan het verzamelen is. Is het een ander dier? Leg de foto dan 

met het plaatje naar beneden ergens rondom het speelbord.

Je beurt is nu voorbij en de speler links van je is aan de beurt.

 

Een vakje met een vraagteken
Kom je op een vakje met een vraagteken? Dan mag je één van de foto’s die rondom het 

speelbord liggen omdraaien. Let goed op waar de foto’s met de dieren die jij verzamelt 

worden neergelegd. Ligt er geen foto rondom het speelbord? Dan heb je pech en is je 

beurt voorbij. Heb je de juiste foto gevonden? Plaats het dan in je fotolijst. Had je het 

fout? Draai dan de foto weer om.

Je beurt is nu voorbij en de speler links van je is aan de beurt.

Een rood vakje
Kom je op een rood vakje? Dan heb je pech en is je beurt voorbij. Nu is de speler links 

van je aan de beurt.

Wie wint?
De speler die als eerste 4 dezelfde dieren, heeft verzameld, is de winnaar!

12270_HDL.indd   312270_HDL.indd   3 12-10-2009   14:02:4712-10-2009   14:02:47



Photo Safari
2-4 joueurs

Participez au safari photo en photographiant les animaux les plus fous ! Cliquez sur l’appareil 
photo safari et essayez de rassembler 4 images de votre famille d’animaux préférés.  

Contenu :
1 Appareil photo Safari 

20 Images : 4 éléphants, 4 girafes, 4 hippopotames, 4 singes et 4 lions.

1 Plateau de jeu

4 Cadres photo

4 Figurines avec supports en plastique

1 Dé

Avant de commencer :
Posez le plateau de jeu sur la table.  Prenez les 20 photos, placez-les correctement dans 

l’appareil photo safari photo et déposez-le ensuite au centre du plateau.  Chaque joueur 

choisit un pion et un cadre photo de couleur identique.  Placez le cadre devant vous et le 

pion sur l’une des cases rouges du plateau.

But du jeu :
Essayer de rassembler 4 photos de votre famille d’animaux préférés, soit : 4 éléphants, 

4 girafes, 4 hippopotames, 4 singes ou 4 lions.

F
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Comment jouer à Photo Safari ?
Le joueur le plus âgé commence la partie en lançant le dé et en déplaçant son pion 

(dans le sens des aiguilles d’une montre) d’autant de cases que le chiffre indiqué sur le 

dé.  Si vous arrivez sur une case où se trouve déjà un pion, avancez jusqu’à la prochaine 

case vide.  Le plateau de jeu comprend trois cases différentes :

Un case réprésentant l’appareil Photo Safari.
Si vous arrivez sur une case représentant l’appareil Photo Safari, prenez-le en faisant un 

tas de bruits rigolos de la jungle.  Photographiez l’un des autres joueurs, retirez l’image 

de l’appareil Photo Safari et montrez-la à tout le monde.  Vous trouvez l’animal amusant 

et tentez de rassembler les 4.

Mais faites attention !  Vous ne pouvez pas rassembler plusieurs animaux.  Si vous avez 

déjà un éléphant, vous ne pouvez pas prendre une girafe, un hippopotame, un singe 

ou un lion.  Vous ne pouvez également pas prendre une carte d’un animal dont un des 

autres joueurs a déjà une image.  Si la image n’appartient pas à votre famille, posez-la 

face cachée à côté du plateau de jeu.

Votre tour est terminé et c’est au joueur assis à votre gauche de lancer le dé.

Une case représentant un point d’interrogation.
Si vous arrivez sur une case représentant un point d’interrogation, vous pouvez retour-

nez l’une des images placées faces cachées à côté du plateau de jeu.  Faites, au préa-

lable, attention au moment ou sont posées les images que vous rassemblez.  S’il n’y a 

pas d’images à côté du plateau de jeu, votre tour est terminé.  S’il n’y en a, retournez en 

une.  S’il s’agit de votre famille, placez-la dans votre cadre photo.  Sinon, redéposez-la 

face cachée à côté du plateau de jeu.

Votre tour est terminé et c’est au joueur assis à votre gauche de lancer le dé..

Une case rouge.
Si vous arrivez sur une case rouge vous passez votre tour et c’est au tour du joueur as-

sis à votre gauche de lancer le dé.

Le gagnant.
Le premier joueur qui a rassemblé ses 4 animaux identiques a gagné !
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Photo Safari
2-4 Spieler

Geh mit auf Fotosafari und fotografi ere die verrücktesten Tiere! Richte den Fotoapparat 
aus und versuche von deiner Lieblingstierfamilie 4 Fotos zu sammeln.  

Inhalt:
1 Photo Safari Camera

20 Bilder; 4 Elefanten, 4 Giraffen, 4 Nilpferde, 4 Affen und 4 Löwen.

1 Spielbrett

4 Fotolisten

4 Spielfi guren mit Plastikfüßen

1 Würfel

 Spielregeln

Vor Beginn des Spiels:
Lege das Spielbrett auf den Tisch. Nimm die 20 Fotos und lege diese auf die richtige 

Art und Weise in den Fotoapparat ein und lege den Apparat in die Mitte des Spielbretts. 

Jeder Spieler wählt eine Spielfi gur und eine Fotoliste der gleichen Farbe aus. Lege die 

Fotoliste vor dir hin und stelle deine Spielfi gur auf eines der roten Felder auf das Spiel-

brett.

Ziel des Spiels
Versuche eine Familie mit vier gleichen Tiere zu sammeln. Also 4x einen Elefanten, 

4 x eine Giraffe, 4 x ein Nilpferd, 4 x einen Affen oder 4 x einen Löwen.

D
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Zu Beginn des Spiels
Der jüngste Spieler darf anfangen. Würfel und gehe mit deiner Spielfi gur im Uhrzeiger-

sinn so viele Felder weiter, wie du Augen gewürfelt hast. Kommst du auf ein Feld, auf 

dem eine Spielfi gur von einem anderen Spieler steht, geh einfach auf das nächste freie 

Feld. Auf dem Spielbrett befi nden sich 3 verschiedene Felder:

Ein Feld mit einem Fotoapparat
Kommst du auf ein Feld mit einem Fotoapparat? Dan nimm den Fotoapparat (gebe aller-

lei verrückte Dschungelgeräusche von dir). Richte den Fotoapparat auf einen der Spieler 

und mache ein Foto! Zieh das Foto aus dem Fotoapparat und zeige es den anderen. 

Wenn dir dieses Tier gefällt, sammle alle vier von diesem Tier.

Aber pass auf! Du darfst nicht verschiedene Tiere sammeln. Wenn du schon einen Ele-

fant hast, darfst du keine Giraffe, kein Nilpferd, keinen Affen und keinen Löwen daneben 

legen. Du darfst auch keine Tiere sammeln, die ein anderer Spieler schon sammelt. Ist 

es ein anderes Tier? Lege das Foto dann mit dem Bild nach unten irgendwo rund um das 

Spielbrett hin.

Nun bist du nicht mehr an der Reihe und der Spieler links neben dir ist an der Reihe.

Ein Feld mit einem Fragezeichen
Kommst du auf ein Feld mit einem Fragezeichen? Dann darfst du ein Foto, von den 

Fotos, die um das Spielbrett herum liegen, umdrehen. Pass deshalb gut auf und schau, 

wo die Fotos mit den Tieren hingelegt werden, die du sammelst. Liegt kein Foto rund 

um das Spielbrett? Dann hast du Pech und du bist nicht mehr an der Reihe. Hast du das 

richtige Foto gefunden? Ordne es dann in deine Fotoliste ein. Hast du dich geirrt? Drehe 

das Foto wieder um.

Nun bist du nicht mehr an der Reihe und der Spieler links neben dir ist an der Reihe.

Ein rotes Feld
Kommst du auf ein rotes Feld? Dann hast du Pech und du bist nicht mehr an der Reihe. 

Nun ist der Spieler links neben dir an der Reihe.

Wer gewinnt?
Der Spieler, der zuerst 4 gleiche Tiere gesammelt hat, ist der Gewinner!
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Photo Safari
2-4 players

Come along on a photo safari and take pictures of the funniest animals! Use your camera 
to capture 4 photographs of your favourite animal family.  

Contents:
1 Photo Safari Camera

20 Images; 4 elephants, 4 giraffes, 4 hippos, 4 monkeys and 4 lions.

1 Game board

4 Photo frames

4 Playing pieces with plastic bases

1 Dice

 Game rules

Before you start:
Put the board on the table. Take the 20 pictures and insert them into the camera and put 

the camera in the centre of the board.  Every player chooses a counter and a frame of 

the same colour. Put the picture frame in front of you and put your counter on one of the 

red squares on the board.

Aim of the game
Try to collect a family of four of the same animals: 4 elephants, 4 giraffes, 4 hippos, 

4 monkeys and 4 lions.

UK
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Getting started
The next person to celebrate his or her birthday starts. Cast the dice and move your 

counter as many squares forward as you cast, going in the direction of the clock 

(clockwise). Did you land on a square occupied by another player? Place your counter 

on the next empty square. There are three different squares on the board:

Camera square
Did you land on a square with a camera on it? Pick up the camera (while everyone 

makes funny jungle noises). Point your camera at one of the other players and take 

a picture! Pull the picture out of the camera and show it to everybody. If you like the 

animal, collect all four.

Watch out! You can only collect one kind of animal. If you already have an elephant, you 

can’t keep a giraffe, hippopotamus, monkey or lion. Neither can you collect a type of 

animal already chosen by someone else to collect. Is it another animal? Put the picture 

next to the board face down.

Now it is the turn of the player to your left.

Question mark square
Did you land on a square with a question mark on it? Turn one of the pictures lying next 

to the board face up. Note where the animal pictures you collect are placed. Are there 

no pictures next to the board? That’s too bad! Your turn is now over. Did you fi nd the 

right picture? Put it in your frame. Did you choose the wrong one? Turn the picture face 

down again.

Now it is the turn of the player to your left.

A red square
Did you land on a red square? That’s too bad! You will have to skip a turn. It is now the 

turn of the player to your left.

Who is the winner?
The player who is the fi rst to collect a set of four of the same animals is the lucky winner!
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12270

Made by Koninklijke Jumbo B.V., part of JumboDiset.  
P.O. Box 2224, 1500 GE Zaandam, the Netherlands.

© Koninklijke Jumbo B.V., all rights reserved.

A Big Ideas game concept.

Made in China.

Visit: www.jumbo.eu

Opgelet: Opgelet: Wegens kleine onderdelen is dit spel niet geschikt voor kin-

deren jonger dan 3 jaar. Verstikkingsgevaar. Bewaar de doos voor raadpleging 

in de toekomst..

Attention : Ne convient pas à un enfant de moins de 36 mois, car ce produit 

contient des éléments de petites dimensions pouvant être absorbés. Risque 

d’obstruction.

Vorsicht: Dieses Spiel enthält kleine Teile, an denen Kinder ersticken  können 

und ist ungeeignet für Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr. Schachtel mit 

Herstelleranschrift bitte aufbewahren.

Warning: Not suitable for children under 3 years of age due to small parts. 

Choking hazard. Please keep this box for future reference..

12270_HDL.indd   1012270_HDL.indd   10 12-10-2009   14:02:4912-10-2009   14:02:49


