


ANT DE COMMENCER

toutes les cartes, face vers le bas, sur une table et mélange-les bien.

hoix, tu peux les laisser dans cette position... ou les aligner en rangées paralléles pour former un
n rectangle. Les joueurs peuvent décider eux-mémes de la variante qu'ils préferent. Seul point
arfes ne peuvent pas se toucher.

nple le plus
villes d'u ’
R2 :
a toi, tu retournes 2 cartes. S'il s'agit de 2 images différentes, tu dois les retourner
ce vers le bas et c’est au tour du joueur suivant. Si les 2 images retournées sont identiques,
arder et retourner 2 autres cartes. Tu continues ainsi jusqu’a ce que tu aies retourné 2 cartes
our que tout le monde puisse bien retenir les images et I'emplacement des cartes, celles-
ours rester refournées, face vers le haut, pendant un certain temps avant d'atre
a face vers le bas, au méme endroit.




U'EST-CE QUI EST INTERDIT 2
- Llorsqu‘un joueur se frompe et retourne une mauvaise carte, il ne peut pas vite en retourner une
 froisiéme. Le joueur qui se trompe passe toujours le relais au joueur suivant, qui aura peut-éire plus de
ance s'il a été bien attentif.

ANDUJEU:

~ Le jeu se termine lorsque les deux derniéres cartes sont retournées. Chaque joueur compte ses cartes

et celui qui a le plus de paires gagne la partie. Si 2 joueurs ou plus ont le méme nombre de cartes,
ils jouent un tour final avec 9 paires de cartes.

AIRE D’ABORD
que joueur choisit un plateau de jeu. Si vous étes deux a jouer, prenez deux plateaux de jeu
cun. Pose le(s) plateau(x) de jeu devant toi sur la table. Utilise seulement la moitié des cartes pour
jouer ce jeu. Mets les exemplaires en double de caté.

Mélange bien foutes les cartes et pose-les retournées sur la table (lillustration doit &tre cachée).

COMMENT JOUER 2
Le joueur le plus jeune peut commencer. Joue ensuite dans le sens des aiguilles d’une montre.
: premier joueur prend une carte et la montre aux autres joueurs. Chaque joueur regarde si le dessin
ouve sur son plateau de jeu. Qui a de la chance 2 Ce joueur recoit la carte et la pose sur le dessin
spondant sur son plateau de jeu.
Lo
 Le joveur dont le plateau de jeu est plein en premier est le gagnant du jeu.

A FAIRE D’ABORD
Toutes les carfes sont retournées sur la table. Mélange-les bien. Répartis les carfes entre les joueurs.
Pour ce faire :
o S'ily a2 joueurs : chacun reoit 8 cartes
~* S'il y a 3 joueurs : chacun regoit 6 cartes
~* S'ily a 4 joueurs : chacun regoit 4 cartes
- Tu peux metire les cartes non utilisées de coté. Veille & ce que tout le monde puisse les atteindre.

REGLES DU DOMINO

Le joueur le plus jeune peut commencer. Il pose une carte sur la table. Le tour passe
aintenant au joueur suivant. On joue dans le sens des aiguilles d’une montre.

Le joueur suivant doit maintenant mettre une carte contre % carte qui est déja sur la table

en faisant en sorte que deux dessins identiques soient I'un & cété de I'autre. Le joueur peut

nettre autant de cartes qu'il peut en 1 four. Si un joueur n’a aucune cartfe correspondante,

il doit prendre une des cartes retournées. S'il peut utiliser cette carte directement, il peut

~ la déposer. Si le joueur ne peut pas utiliser cette carte non plus, il doit garder la carte et
- passer son four. ‘




