Winnie a organisé une course avec ses amis Porcinet,
Tigrou et Bourriquet.
Qui arrivera le premier a Parbre a miel ?
Qui rapportera le premier un pot de miel ?
Pour gagner, c’est simple, il suffit de suivre le chemin des abeilles.

Butdu jeu:

Etre le premier joueur 2 décrocher un pot de miel et 2 le rapporter 2 la case “haie”.




Hu‘térie‘ :
4 peluches (Winnie, Tigrou, Porcinet et Bourriquet).
1 case « haie » en 3 D.
1 case « arbre a miel » en 3D.
12 « éléments » chemin.
1 dé en bois multicolore.
4 pots de miel.
1 regle de jeu.

Avant de jouer pour la premiere fois, il faut détacher soigneusement les

différentes pieces des planches. Otez les langueltes des encoches présentes

dans les 3 parties de la baie et dans les 3 parties de 'arbre.

Pour réaliser le montage en 3 D de la baie : il faut plier la case avec la fleche en
suivant les pointillés et insérer les 2 cotés de la baie a sa partie centrale.

Pour réaliser le montage en 3 D de Uarbre : il faut glisser perpendiculairement
les 2 parties de 'arbre dans leur encoche puis le fixer sur son socle.
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Preparation du jeu:

Les 12 « éléments » chemin sont mis bout a bout librement, pour former un chemin
(on peut décider que 2 couleurs identiques ne peuvent pas étre placées cote a cote).
La case « haie » est posée au début du chemin, la case « arbre a miel » a la fin.

Les pots de miel sont accrochés sur I'arbre.

Chaque joueur choisit une peluche et la pose sur la case départ (base verte au pied
de la haie).

Déroulement du jeu :

Le joueur le plus jeune commence la partie. Il jette le dé et avance sa peluche sur la
premiére case de la couleur indiquée par le dé. Puis tous les joueurs jettent le dé a
tour de role, le jeu se déroulant dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Il n’est pas possible d’étre plusieurs sur une méme case. On se place toujours
sur la premiére case libre correspondant  la couleur indiquée par le dé. Ainsi, il est
possible quelquefois, de parcourir un grand nombre de cases en un tour de jeu.

Winnie se f‘ace sur lo premie‘re case jaune

1
2! Winnie se P‘uce sur lo fremie're case jaune libre

Les cases ¢ abeilles”

Sur certaines cases du chemin figurent des abeilles. Lorsqu'une peluche arrive sur une
case avec des abeilles, elle doit faire un bond jusqu’a la prochaine case « abeille »
libre (les abeilles aident a la recherche du miel).

Winnie se p‘ace sur la premiere

case rouge libre.

Sur cette case rougde, Vyades ubei“es, Winnie fait
un bond jusqu’m Yo proc aine case abeille libre.




La case “arbre a miel ?
On atteint la case «arbre a miel » (la grande case verte au pied de I'arbre) lorsque le dé
indique une couleur qui n’existe plus sur le chemin ou a partir de la derniere case « abeille ».

llnya P‘us de case Bleue entre Winnie et Varbre.
Winnie se p‘uce au Piea de Varbre.

Winnie se y‘uce sur la Premief'e case bleue libre. Sur
cette case bleue, il yo des abeilles. 11 n’y o P‘us de
case abeilles” entre Winnie et Varbre. Winnie se p‘ace

au Pied de Varbre.

Arrivé au pied de I'arbre, on prend un pot de miel et on

I'accroche a la patte de sa peluche. Le tour suivant on

repart en direction de la haie. Pour le retour vers Ia haie, TILSIT
on ne tient plus compte des abgeilles.

Les cases vertes au pied de I'arbre et au pied de la haie ‘
sont des cases particuliéres. Sur ces cases il est possible

d’étre plusieurs.

Lo case “haie”.

Elle marque le départ et l'arrivée de la course.

Au retour; on atteint la case « haie » (Ja grande case verte au

pied de Ia haie), quand on obtient une couleur qui n’existe

plus sur le chemin.

Findu jeu:
Le jeu est terminé lorsque tous les joueurs sont revenus a la
case « haie ». Le vainqueur est celui qui I'atteint en premier.

?oursinf"‘ﬁer‘ejeu,onfeut:

a) Décider que Ia partie s’arréte a l'arbre.

b) Ne pas tenir compte des abeilles.

Une case avec les abeilles est alors considérée comme une
simple case.

Redle pour enfant seul :

Winnie et Tigrou sont posés sur la case départ.

Lenfant déplace tour a tour I'un et 'autre. Si Winnie arrive
le premier, 'enfant a gagné. SiTigrou arrive le premier,
I'enfant a perdu.




