Feelina et la chasse aux
papillons. Un jeu magique
pour 2 3 4 jeunes amis
des fées de 43 99 ans.

Contenu:

& pians, 15 papillans, 15 leailles,

1 plateau tournant. & cartes chateay,
régle dujeu

Auteur: Beate Nikolai
Hlustration: Clavdia Wicczorek

Histoire

Le royaume des fées est en efferves
cence. Juste avant le bal annuel des
fées, un méchant sorcier a ensorcelé
toutes les fées, Mathear ! Brusquement,
elles ne se souwviennent plus du che-
min qui méne au chateau ot le bal des
fées est menacé. Heureusement, il
reste les papillons qui connaissent

le chemin. Mais les papillons se scal
tous cachés sous les fewlles et ils dor
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& prisent, chague joueur choisit un
pion. Vous avez le choix entre La fée
fleur, La fée réve, la fée lumidre ou
L fée vau.

La fée reve rose
weille sur les raves
de tous les enfants
et adultes.

La fée fleur verte
weille 3 ce gue tout
Croisse et pousse
bien dans La nature.

La fée lumiére jaune
ameéne le soleil et
fait parfois apparai-
tee un arc-en-cel
par magie.

La fée eau bleue
’ €<l la gardienne
des fleuves, mers
2t de tout ce qui
touche & lea.
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ment. A présent, les petites fées doi-
venl rouver les pagilions pour quils
leur montrent le chemin menant
jusquau chateau. Ade-les 3 frouver
les papillons?

Astuce : Chague papillon 2 son propre
motil multicolore, Peux-u les distin-
goer?

Tirez ensuite une care chateau &1

posez La fée sur La case dépant.

But du jeu

Chaque joucur essaie de trouver le
plus vite possible les papillons recher-
chés et d'amener sa petite fée jusguau
chiteau grace aux potats récoltés,

Déroulement du jeu

Chague joueur joue 3 four de rale,
{elui qui commence est le dernier 3
avoir vu un papilion.

A pedsent, faites 1ourner la Héche sur
le plateau tournant. Des que la Hléche
sarréte of indique clairement ure case
avec un cerfain mosit, vous devez tous
en méme temps essayer de trouver le
papillan ormé du mme matil, 5 la
fléche ne pointe pas de facon nette sur
une case, 1ournez a nouveay Lz flache.
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Découvrez le papilion que vous pen-
&2 #re lo Hon aussi vite que possible
rt posez (3 feuille devant vous. Chaque
jousur peut découvric su maximum un
papillon.

Score

Si tu as découvert e bon papilion, tn
peux avancer ta e dune @ase. Situ
as altrapé un mavvais papillon par
inadvertance, tu dois reculer ta fée
d'une tase. Cela ne comple pas sita
te trouves oéja sur la case départ

A présent, tous les papillons sont 3
nouveau correctement recouverts de
leur fewille et La prochaine partie
Peut commender.
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Fixez la fleche dansletrou &
du plateau toumant prévu
& cet effet &1 poses ce dernier au
mitiey de 12 table afin qu'il soit acces-
sible 3 tous. A présent, répartissez les
15 papillons, face visible, tout avtour

du plateau tournant. Les papillons ne
daivent pas se chevaucher,

Préparation
du jeu

Puis cachez les pagillons en déposant
une feuille sur chacun dentre eux.
Veillez 3 ce qu'a chague papillon soit
attribuée la feville qui lui convient.
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Fin du jeu

Le gagnant est celui qui atteint en pre-
mier 13 case darrivée aved sa tée,

Variante

Dans le cadre de La variante simplifide,
Les papitlons sunt visibles. Celui qui
woit en premier le papillon recherché,
le montre du doigt. L= scove se caloule
comme dans L2 vanante de hase. L2
gagnant et celui qui atteint en pre-
mier L case darrivée avec sa fée.
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