DUSTY, CHUPACABRAS, ROCHELLE ET LES AUTRES
VOUS ATTENDENT... A VOUS DE JOUER !

COMMENT JOUER AU MILLE BORNES :
LA REGLE STANDARD, DE 2 A 4 JOUEURS

Lorsgoe C'ast veire foar, plachaz una care.
Vous ovez maintenant 7 cares on moin ot 7 possibilisds :

1. Sl vous avaz un Few Vary, vous pouvex domarvor voire coursa. Pour
cela, posaz votre core Fou Vor devant vous.
Précision : jas cones Fou Vor? sons inds imporfonses cor c'ast fo
oo Que vous dovez jousr ovont de poowolr ddmarrar kb Course.
Crast ouss! ko cone qurll vous fow! POSSr POUr FOCKENCITOr YOG Partis oprés
ovair subl une arroQUA.

2. 51 vous ovez uno carte fnpe E] gug vous avez ddja devant vous unoe
care Fou Vert ou la bone Vahiasie Priorliaire, Yous pouvaz posar vomre
care Exape, ot ainst ovancer dans la coUTse |

3. 51 vous ovez une Betie, YOUs POUVeZ I0 POsOr deVard YOUs.
DUJARDIN \ = Précision : Ju folt do poser une Bomu vous dorme ke droll do refovar
PARTAGEONS UN 500D ~ Immdciicoment. Fochaz 0Jors Gae OUTT COMe 6f Fojoues.

4. 51 vous avez une carie Amegue, Yous pouvez la poser sur o jou do Fun
6o vos odversalres pour o rejarder dans sa COUTsa.

Précision : jo Umiie do Viesse os? jo souls cvTe AITOGUO QUG YOUS
Ppouvez placar devont Un caversoira, mama s colul-df 0 pos ancore damarTs !

5. 51 vous avez subl UNG omogqUO lors du Tour précadont, vous

POUYAZ STOPPAr (OTI0 CNIOGUE aN POSaET! Par-dessus o coro Parede
M:mm&mwmmw-mmwn

pour pawvolr redémorrar (df. point & cl-dessous).

6. 51 vous avez poséd une core Perede lors do Toar procodent of quo
vous gvaz une cane Fes Vert on main, vous daveZ ia posar pour pouvoir
redamaITer o1 POUrsulvra VOTre Coursa.

7. Sl vous NG PoUVGZ jeser SUCERe CErte SUT VOIS Zona 00 jou ou suT ile
da vos odversaires, je0z une da vos cares dans ko défoussa.

1l vous reste do NoUVeOU & cones on maln. Voire wur da jeu ast formind at
C"est mainsenant G voire velsin do gouche de jover

¥ 7 Le jou conrinwe sinsi jusqwa Pua d*eatre reralise
o Al :—T:..h—--r—ﬁn-b:-ﬁ-ﬂl

- 1 rogle du jou

~ Variantes |
 £tre Jo promior jousur @ atteindre 1000 Bornes |
DE 4 A 8 JOUEURS, EN EQUIPES DE 2

Pour jouer, formoz des Oquipas de 2 jousurs. Chaque JUC [DUS TV 3as
propres canes, mais évelue onsembie sur lo mome zone do jeu. Las

Jevours da Foquipe ouent chocun un CoUP ST JOUL.
POUR LES PLUS JEUNES

~ Préparation du jeu [

En plus des 6 carms do jou disTibudaes & chocun des joUUTS an Babut do

parse, @ chocun une cone Feu Vert, qu’lis posant tout do sule
oux, dans lours 200es 0o [eu respectives. Plus basein o amendre un

Fou pour commancer lo porsie !

Vous

pouvez dgaloment docidor do supprimer la pose d'un Fou Vort apras
mmmmmmmb&rmumm
ainst pius rapide |

Kas
COMMENT DISPOSER LES CARTES DEVANT SOI ?
Lors de vomre partie de Mille Bornes, disposez vos carfes dans
vos « Zones de Jeu » respectives , de Ja fagon suilvante :

Pile de Viresse
* C'unt doww cat emaplocement cow

de Viteoe & cof endrodt, por-demur o
corte Lim#otion de Viterse.

+ Renges lus certes pee fomille ofin cu'on s

rendre compee d'um covp Cand s klométrege
cfrare.

« I, vows dovaz ovolr tme CanTe fou et PouT poevelr [ousr s Cores fapas. “l‘lE
« Vos odversolres menant ks COMGS GROQUES af vous Jes parodes. !

N.E SI vous jounz salon 1o rdgle « En £quipas », plocaz-vous do monikieo @ poowolr 10Us RS JOUX CITGINGYS YOITS « ZoNe 0o JOU » COMMUNG.



Les Carre Erape

- Cas caros vous pormeriont d'avances
La nombro indiqué dassus daes kilomoras.
Une fols lo care Enapo poséo sur voire zone do jev,
0 sont les kKBOMAITRS GUO VOUS QYSX ParcouTys.

= Important : U cours dUNG parile, Yous NG POUVex
Posar que 2 cortes « 200 » Sur votre zona do jeu.
Anention, pour pouvelr posar une corte Erope,
1 fout que vous oyex une corte Feuw Vort ou
o carse Botte « Véhiwio Priertialre »
dans vorre Tens de jeu.

Les Carres Arraques et les Parades

-
« Pour stoppor un odversairo qul o une core Fou Vortsor e =
dessus de sa plie batallie, vous pouveaz I'anoguer. Four cala,
Pesaz voire corne Arogque (outre que la core Bmiotion do ﬁ
vitesse) sur sa carte Fou Vert |
« 51 vous seuhaliaz rofentir un 0dversalre, vous PoUvaz jovar ——'J
una corte Limite 6 Viessa sur sa plio Virsse. s
+ Sl un advarsalre jovs una (orTe ANToQUe ST Yore plla —

pmmmmwmmmmmwml
Ensulio, vous pourTez 6 NOUVecU jouer une carte Exape ef avoncer.

ATTAQUE
Panne d’Essence
Cotto cane s ploce sur la plic bamille dun
odversaire qui rouke. EBS 'empicha 88
pesar do nouvelias cortes Esxapas, lo emps
Ull TOCOUVTD (N0 GTIEqUS dUNG Carte
Essanca, puls 'une corta Feu Vors.

Limite de Vitesse

Catio care 5o ploce sur lo plle do vhesse
@'un odversaire. Ble Fempadho do pasar das
carres Bxapes supdrioures G 50 km, e fomps
qu'll rRcoUVYe (N anogque d'une carte Fn
% Umhe da Viressa.

Crevuison

Catre cone 5o place sur la pile batollie dun
odversalre qui route. Elle 'ampdcha do
pesar de nouvelies cares Exapas, lo temps
qull rECoUTYR (N aTogqUe d'uno carte Rous
e Secours, puls d"une cane Fou Vort.

Few Rowge

o cone 5o ploce sur lo plke baTole don
adversaire qui route. EBle 'empécha 83
pesar de nouvelies carfes Exapas, lo femps
qull recouvTe et anoque care Fou Yot

Accident

Cotio carte so ploce sur la plie baile d'uvn
adversaire qui route. EBS 'ompécha 83
posar de nouvellas caries Esapes, o temps
qu'll rocoUTR (Nio aToque duna carke
Réparation, puls d*une carre Fou Vert.

Darda. e g
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- Jowsz yne care Bome pour ampochar vos odvarsalres do

YOUS GIaqUar avec Une cenuing aroguo durant foue ja

durée du jeu.

+ Lorsque veus |oUaz una core Bona, YoUs pouvez rejouar

Imenédiatiomant.

« 87y a une corte Anoque sur verre plia batollle of que
a Bomo correspondanto, o bote annute

TmendGiatomant Fefior go Fanago.

Increvab e Dusty
Une fols qua vous avez poséd catta Bota, vos

adversaires Ne PoUvant phus vous anoquUen ovec
une arte Crevolson.

Citeme d'Essenee Chupasabeus
Une fols que vous avaz posd catio Bome, ves

Qdversaires No PewUvent plus vous QIOGUGT avec
une corte Ponne d'Essence.

As du Velant Rochelic

Una fols que vous avaz posd ceTio Botse, ves
Odversoires No PeUVent plus YOUS CTIOGUST aveC
une care Acddont.

Véhicele Prioritaire Bulideg

ummmhmhpﬁ-p_wmpul

Une fols que veus avez posd ceme Bote

---o-q—aamur-wnp-pn-mmu
partie. Vous pourraz donc afigner vos caries Erapas 1ant que
vous De 5ereZ pas vicime d'une anoque Ponne d'Essance,
Crovoisen ou Acddent. Vous i’ovez plus basoin de carre Feu
Vart pour redéeartor oprds uno amaque |

+ vos odvarsaires, qUOns 0 eUX, peuvant dNOCOMAN! YOUS OIIOQuer
sur veera plia banallle. Iis eat plus basaln ' amGNdre QU Yous
oyez une carte Feu Vart sur voure pile bataiie.

« los cantes Limite de Visesse o'ont plus oucun alfatl sur vous sqe'a
io fin de ko partie |

Le Coup-Fourré

B consisio @ axpesar une Bore dds qu'un cdversalre place dans vomre

|ou ramogue correspondanse, MAme sl ¢ N'esT pas O voire four de jovar
Exompie : un odversolre ploc wne Crevolsen sur voire pile Botolllo, ot
vous avez justement parmi vos & canes la botse Increvabie ; vous Mabanax
Imanodicnoment en annongant «Coup -FourTe 1s

Le Coup-Fourré vous donne 1 avantages :
1. Rojetor dans b 10s das corfes ddfoussdas FoNOGOe qUe Yous venaz alnsl
d"anmwiar.

2. Prendre dons Jo sabot una (one compidiont votre moin (car veus vonaz
axposar sUbDOMON! UNe COre, Sans ovolr pris praaloblemont de cane oo

a ImEnd dicrament, CesT-0-dire ANCAre UNG corto dans

e @t jowar comma 1 ¢'0salt voure four. Apras cola, ¢S o Your

du joueuT Yenomt normalomant apras vous dans k foar de jeu. S das
jousurs so rouvent plocds entre calul gud vous 0 aNOqUd of YoUS-MOme, s
perdan: don lour Towr.

Romargue : an annulont 'onoque, e Coup-Fowrmd résabilt o siuation wile
allc osalt ovant Fanogua.
pius, la bone axposde vous Immunise conmye les anoguas
corTespondantes pour 1o rese do la moncha.

En bos de ’

core BarTe, ATICCUR OF
Parode asr indic

ko come cuf R corraspond !

14 FPor exomple, une oxTe Rowe do Secours mer in

@ und cone onogue Crovadson.
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