Un jeuincontournable pour apprendre
a nourrir les animaux de la ferme ! l@

A travers un parcours ludique dans une ferme

pedagogique, les enfants partent a la rencontre

des animaux de la ferme. Tout au long de leur Q
progression dans le jeu, ils s‘amusent a identifier

les aliments et jouent @ nourrir les 8 animaux a

l'cide de leurs seaux.

recio-verso 4 ossembler
* 4 seaux .
 *24jetons Aliments ¥ - |
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Découverte des animaux

Chavre : feviles, mois, pormme

. La chévre vit & l'extérieur, dans les prés.
. /' U'hiver, elle reste davantoge & fiitoble

PRI Lapin : pissecll, foin, corotte
{ c‘ ) Las lopins vivent souvent dans un capier, qui

.__/’ qu'is aent plus de libene

2 groins de mais, pain sec, salode
Lsoiosvhonlmpbinotoblume le
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- Poney : fon, pain. chou
ﬁ*@ Le poney esl souven! ou pré. |l y dispose
/ d'un abri pour le printemps et I'&é LUhwver, Il
w/ vl davonloge 6 Mécurie

Jeul: La ronde des aliments

Préparation

Lo parie se joue sans e platequ. Tous les jefons sont
placés au milieu des jouewrs foces cachées.

Lo partie se déroule ansulle dans ke sens des aigulles
d'une monire. Le plus jgune joueur commence. |l lire
un jeson e dot nommer Foliment qu'll représente -

« 5i C’est le bon, |l gagne ke jaton,

* Sinon, le jeton est remis dons o pioche, puis c'est au
tour du joveur sulvant

Lo partie sarréte, quond I n'y o plus de jelons dans
I pioche: Chagque pueur comple ses |[elons Aliments.
Celui qui en a e plus a gogné.

peul se frouver dans un espoce clos pour |

‘n. 2 carotte, orge, chardon

/ §\‘, L'8ine vitle plus souvent au pré. Un abri sans
'/ porte lul permet d'entrer et sortir librement

Canard : poin, grains de mass, salade

?\-.\ Les canards vivent an sami-liberté & ko

| ferme, dans des zones herbeuses ef prés

oY / d'une mare. La nult s ont des abris dans
£ des espaces clos.

Cochon : pommes de lerre, thou

2 fourrager, glonds

' \ Les cochons vivent dehors, dans des encls

..’ herbeux o0 ils disposent d'abris, ou bien

Ve IMniverils ont des stolles dans une porcherie
= ouvrant sur un enclos.

a~ Poule : ver de terre, mals, grans
/ %:- \ Les poules vwent en semi-liberté dans ko
‘PJ ferrme e le soi elles rentrent passer & nul au

poulalier o0 elles sont prosegées des renards.

Cest du mais

Jeu 2 : Qui mange quoi ?

Pripanatinn i o
Assembler les 3 porfies du platecu de Bu qui ont une mime
couleur defond Chatsirune des foces du plateou. Trier lesjetons
Alments pour ne garder que caux qu figurent sur ceme face.
Disposer les jetons en vrac ou milkeu des joveurs, foce
cachée. Chague joveur tire 3 jetons Aliments qu'll place
dans son seou. Les joueurs doivent bien cbsarver les
aliments qu'ils ont tirés pour repérer, sur le plateou, quels
animoux #s deivent aller nourrir,

Lo portie se déroule ensuile dans ‘e sens des oiguilles d'une
montre. Le plus |gune joueur commence ef ploce son seau
dans ke demi-cercle. 1 fail lourner ko roulette,

« Si la roulette indique un ou deux ronds verts,

il déplace son seau du nombre de ronds indiqués, en
direction du premier animel & nourri

« Si la roulette indique le seau, il va direclement sur le
rond « Aliments « de "animal quiil peut nourrir f dépose
sur lonimal un seul jeton Aliment.

Dés quil o déposé un alimen?, il gogne un jefon joune.
Pour déposer un aliment, il faul orriver sur e rond
» Almenss « de l'animal choisl. | nest possible de déposer
quiun aliment @ ko fois. S un rond vert est oocupé por un seou,
on peut passer par-Jsssus, Mais on ne peut pas plocer deux
S0oux sur un marme rond. Puis ¢est au lour du jousur suvanl.
Quand le seou d'un joueur est wde, le joueur le replace ou
dépar e fred nouveou 3 ielons (2 joveurs ou 1 jeton (3 joueursl

Lo parte s'arréte quand un joueur @ Wdé son seou, olors
quil n'y o plus de jelons dans b pioche. Chaque joueur
compee ses jefons jounes. Ceul qui en a le plus a gagné

Choisir un cBté du platecu & fous las [efons Aliments.
Quand Il tire un [eton, le joveur vénfie que Cest bien un
alimenl présent de ce cilé du plaleau.

* Si c’est le cas, Il le pose dans son seau.

* Sinon il le pose & Fécort de lo pioche

Loisser de ciié ‘es [elons jounes. Remplir un seau de

3 jetons Aliments el se diplocer avec la rouiete pour oller
nowrir chogue animal.
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